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Uvod

1 Co je knihovna Sinea 2002

Knihovna Sinea 2002 je soubor uZivatel skych komponent uréenych k instalaci
do programatorského prostiedi Delphi a Kylix firmy Borland. Knihovna
prostrednictvim zabudovanych komponent umoZiuje programétorovi i uzivateli
hotového programu velmi snadnym zpasobem vytvaret, upravovat atisknout
tiskove sestavy. Jako zdroje dat jsou vyuZity komponenty typu Table a Query, které
se s komponentou Sestava propoji pomoci komponenty DataSource.

Knihovna Sestavy je predeviim graficky a textovy editor pro snadné
vytvareni tiskovych formulart (piedlioh), které se ukl&daji do souboru nebo i najina
zarizeni. Predlohy se naitaji za b&hu programu pred vlastnim tiskem. Tiskové
sestavy tak zbyte¢né nezabirgii pamét, nezvétduji velikost vyslednych EXE
souborti a mohou byt upravovany uZivatelsky i za béhu programu. Velky diraz na
jednoduchost rychlost aautomatizaci navrhu tiskovych formuléi vytvari z tohoto
nastroje velmi vhodny prostiedek pro uzivatelskou tvorbu tiskovych sestav. Na
rozdil od systému QuickReport nejsou vyZadovany zvl&Stni programétorské
znalosti. Névrh tiskové prediohy je poloautomaticky a do zna¢né miry intuitivni.
Privlastky ,quick® a ,easy” by jisté tomuto generdtoru sestav prdvem nalezely.
Priviastek cesky vSak zvyraziuje jednu zjeho nejlepSich vlastnosti. Generator
sestav je kompletng cesky. Ceské prostiedi obsahuje jak graficky editor, tak i
ukazka pred tiskem (Preview) a také v3echna uZivatelska dialogova okna. PIng
¢eské prostredi spolu s moznosti vytvaret tiskové formulére i za béhu programu
pieduréuji tento prostredek jako jedinecny néstroj pro uZivatelskou tvorbu sestav,
tedy pro vyvoj kvalitnich univerzalnich programil.

PIn¢ automaticky névrh jednoduchych sestav umoZiuje vytvéret takové
sestavy zcela bezpracné. Celkem snadno |ze ale vytvorit i dloZité sestavy s moZnosti
vicelroviiovych skupin, vnorené sestavy, sloZené sestavy, vicesloupcovy tisk,
kompozitni tisk apodobng. Je mozné vytvaret tisk obalek, Stitka, samolepek, tisk
¢arového kédu i grafu. Samozigimosti je | moZznost tisku obrézki, grafickych
prvka, Memo-polozek ve formétu RTF atd.. MiZete pouzivat fadu zabudovanych
matematickych atretézcovych funkci. Nova verze generétoru sestav je obohacena o
vystup ve formatu HTML aRTF.

Jednoduchd je téZ implementace do Delphi. K tomu slouZi tada objekti
andstroju pro fizeni tisku: PrintDialoxSinea; ComboBoxPredioha; PrintButton
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adalsi. Cesky generétor tiskovych sestav byl v hitparadé Borland vyhodnocen jako
jedna z nejlepSich knihoven. Jeho duzby vyuziva téméi polovina vyvojart Delphi
v Ceské republice.

[ Uptan pfedlohy tiskové sestavy - Pfeddwdni parametri (c:\sineademol\pts\param1. pis) - @]@
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2 Co nového pfinasi verze Sinea 2002

1. Mnozi vyvojafi oceni zejména vystup ve formatu HTML a RTF.
Papir je jiz ponékud zastaralé "datové" meédium a také docela
drahé. Tiskovou sestavu nyni muZete snadno poslat komukoliv
tfeba po Internetu.

2. Composite Report je objekt pro vytvareni sloZzenych
(kompozitnich) sestav. Diky tomu lze spojit i zcela nesourodé
tiskové sestavy z jednoho i vice datovych zdrojfl. Také lze zajistit
vystup souctl a rekapitulaci na za¢atku sestavy misto na jejim
konci.

3. Nové objekty pro fizeni tisku:
TPrintButonComposite a dalSi. Také stavajici
rozsireny o nékteré vlastnosti a metody.

TPrintDialogSinea,
objekty byly



4. Tisk grafu, ¢arového kédu a rada dil¢ich vylepseni, jako pouziti
otoCeného pisma, Ffizeni rozteCe pisma, vkladani skenovanych
formulard a pod.

5. Rovnéz vlastni editor doznal zmény. PohodInéjsi vybér
a vkladani objektﬁ, zména kurzoru dle vybraného typu objektu
a navigacni panel dale urychli a zjednodusi vlastni navrh sestavy.
Na samotny editor jsou kladeny opravdu znac¢né naroky. Editor
tiskovych sestav musi zvladnout znacny rozsah funkci a zaroven
musi byt pfehledny a snadny, jelikoZz je uren nejenom pro
programatory, ale také pro koncové uzivatele aplikaCnich
programd.

6. Soucasti nové verze je i novy presentacni program ktery
formou velkého mnozstvi pfikladd nézorn& presentuje moznosti
generatoru tiskovych sestav Sinea. Dodavany jsou kompletni
komentované zdroje k tomuto programu, které slouzZi jako navod
a dobré tipy pro vyvojare.

SINEA software - Cesky generdtor tiskovych sestav pro Delphi a Kylix

SOFrIkARE
éesk.,;, generd*ﬂf‘ Jak natiskove sestavy Sinea
tis kﬂV‘;’Ch sestav B&#né sestavy, skupiny a souity

pro DELPHI ‘Wnofené sestavy (Master/Detail)

;@ Slofené sestavy (Composite Repor)

Wirstupy ve forméatu HTML a RTF
» Specialn sestawvy a funkce

Ohjekty pro fizeni tisku

{C) 1995~ 2002 RND:. Viclav Kimela, Ing. Jarostav Skeftk, Jif Skefik wWWw.sinea.cz




Céast programatorska

3 Instalace generatoru tiskovych sestav

Soucasti dodévky knihovny jsou tyto soubory: *.DCU, *.DFM, *.PAS,
* DCR, *.DOC-. Cela knihovna je dodavéna formou preloZenych uniti. Soubory
*DCU a*.DFM jsou preloZzené unity, které se piimo linkuji do vysledného
souboru *.EXE. Tyto knihovny obsahuji vSechny potiebné funkce pro préci
stiskovymi sestavami. Knihovny musi byt umistény tak, aby byly dostupné pri
piekladu koncové aplikace. V3echny soubory *.PAS jsou dodévény v piipadé
zakoupeni verze sUplnymi zdrojovych soubory. Verze somezenymi zdroji
obsahuje soubory: SESTAVY.PAS, SESTLOGO.PASaTISKINF.PAS.

Do adresdre napt. C:\Program Files\Sinea2002\Sestavy rozbalte soubory
dodané soubory v balicku Sest2002.zip. Pred vlastni instalaci je potieba vytvorit
kompilaci balicku, jelikoz kompilovany soubor se pii dodévkéch po internetu
zpravidla nedopravuje.

3.1 Instalace do prostfedi Delphi 5

Spustte Delphi5 a vyberte a z menu File\Open, oteviete soubor
SesSineab0.dpk. Kliknéte na tlacitko Compile a poté na tlagitko Install. Obdrzite
infformaci  oregistrovanych tiidach. V ¢asti  Component\install Packages
zkontrolujte existenci nové polozky SINEA generdtor tiskovych sestav. Pokud
existuje, mgla by jiz také existovat nova paleta "Sinea'. Dde je potieba nastavit
cestu ke knihovnam volbou Tools\Environment Options. Na karté Library -
Library Path. Jestlize jste vytvorili vySe uvedeny adresar, méla by zde byt tato
cesta. C:\Program Files\ Sinea2002\Sestavy; Knihovny je samozigimé mozné
umistit do jiného mista, ale zadana cesta musi odpovidat tomuto umisténi.

3.2 Instalace do prostiedi Delphi 6

Instalace je obdobna. Spustte Delphi6 a vyberte a z menu File\Open otevite
soubor SesSinea60.dpk. Kliknéte na tlagitko Compile a poté na tlagitko Instal.
Obdrzite informaci o registrovanych tiidach. V ¢asti Component\Install Packages
zkontrolujte existenci nové poloZky SINEA generédtor tiskovych sestav. Pokud
existuje, mela by jiz také existovat nova paleta " Sinea". Rovnéz je potieba nastavit
cestu ke knihovndm volbou Tools\Environment Options. Na karté¢ Library —
Library Path. Jestlize jste vytvorili vySe uvedeny adresér, méla by zde byt tato
cesta: C:\Program Files\ Sinea2002\Sestavy;
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3.3 Instalace do prostredi Kylix

Balicek pro instalaci do prostiedi Kylix SesSiKLX10.dpk. Dalsi postup je
obdobny.

3.4 Instalace update / upgrade

Sledujte informace na naSem serveru www.sinea.cz v sekci Download.
Obcas se zde objevi novy update s drobnymi zménami, vylepSenim nebo opravou
chyby. Instalace upgrade nebo update je podobna jako nova instalace. Navic je
vSak nutné dodrzet nasledujici postup:

- Ngprve je potieba spustit Delphi a odstranit (odinstalovat) knihovnu Sinea
tak, zeji zrusite v Component\Install

- Poté musite zcela vymazat obsah adresare se starSi verzi generdtoru sestav.
NESTACI vyménit PAS soubory, je nutné kompletné vypréazdnit adresar se
soubory generdtoru sestav. Adresat musi byt PRAZDNY! Zejména v ném
nesmi zistat Zzadné DCU soubory. Pokud chcete starSi verzi generétoru jesté
zachovat, je vhodné adresai prejmenovat, napr. Sinea.001 a zaloZit novy
prézdny adresar s ptivodnim jménem.

- Do prézdného adresaie rozbalte obsah balicku. Dalsi postup je podobny
normalni instalaci. Uzaviit vSechny projekty v Delphi (Close ALL)

- Otevtit soubor SESSINEAS0.DPK (Delphi 5), resp. SESSINEA60.DPK
(Delphi 6)

- Badlicek prelozit a nainstalovat (staci zmacknout tlagitka Compile alnstall
v okné balicku

- Nakonec je nutné oteviit projekt a provést Build. NESTACI provést jen
Compile, nebot” se nemusi pielozit v3e, co je potieba.

DULEZITE UPOZORNENI!

V pripadé upgrades nebo updates zadné soubory starSi verze generdtoru sestav
nesmi byt pro Delphi dostupné! V opac¢ném piipadé muze dojit k zaméné a novy
generdtor sestav nebude spravné fungovat! Pokud nechcete starsi verzi knihovny
zdisku odstranit, preggmenujte adresd napf. na Sinea.00l a ujistéte se, ze
vyhledavaci cestav "Environment Options" ukazuje pouze na soubory nové verze.


http://www.sinea.cz

4 Objekty knihovny Sinea 2002
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Knihovna generétoru tiskovych sestav je tvorena sadou osmi komponent.

Standard | .ﬁ.dditinnall Wind2 Sinea ] Sustem | Data Acocess

r BEREEEEEEBE

Tsestava

TsestDetail

CompositeReportSnea

ComboBoxPredloha

ComboBoxPrinter
PrintButton

PrintButtonComposite

PrintDialogSnea

Vlastni generédtor tiskowych sestav obsahuje
prostredky pro tvorbu a ukladani tiskovych predioh a
zgjis&uje jgjich napojeni na data.

UmoZiuje vytvaret vicenasobné vnorené sestavy typu
master-detail.

Souzi k vytvareni kompozitnich (sloZzenych) sestav.
Spomoci tohoto objektu |ze spojovat zcela r zznorodé
sestavy zjednoho, ale i vice zdroji. MiiZete také
vytvéret rekapitulace a soucty jiZz na zacatku sestavy.

Zajisruje  snadny  wyber zmnoZziny  predem
pripravenych tiskovych predlioh. Vybranou prediohu
pripoji na Tsestava za béhu programu.

Zmeni predvolenou tiskarnu.

Predstavuje jednu z mozZnosti pro snadny tisk zvolené
tiskové sestavy.

Funguje podobné jako PrintButton, oviem
spolupracujes objektem CompositeReportSnea a
sloZi tedy pro vystup sloZenych sestav.

Objekt dialogového okna, ktery je podobny
tiskovému dialogu Windows. Navic obsahuje
nastaveni vlastnosti pro vystup z generdtoru Sinea
véetné vybéru tiskové prediohy. Dialogové okno je
schopno si zapamatovat vychozi tiskovou piediohu.



Objekty 4 az 8 jsou pomocné a jejich pouziti neni nezbytné. Predstavuji vSak
(cinné néstroje pro snadné fizeni tisku prinaSgji usnadnéni pri programovani
tiskovych sluzeb v Delphi.

-
—
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=
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T Sestava
Z&ladni objekt pro editaci tiskové piedlohy a pripojeni ke zdroji dat

T SestDetail
Umoziuje vytvaret vnorené sestavy na datovych tabulkéach propojenych
klicem typu Master / Detail tiskové sestavy

TCompositeReportSinea
Doké&ze vytvéret sloZené sestavy spojenim vice datovych zdroji do jediné
vystupni sestavy

TComboBoxPredloha
Vyklopny seznam umoziiuje uZivatelsky vybér ze seznamu definovanych
tiskovych sestav, resp. piedloh (vzori)

TComboBoxPrinter
Vyklopny seznam pro zménu implicitni tiskarny Windows umoZni
uZivateli snadno presmérovat tiskovy vystup

TPrintDialogSinea

Didogovy formuld& velmi podobny standardnimu tiskovému dialogu
Windows. Navic obsahuje prvky pro uZivatelsky vybér a nastaveni
tiskovych piedioh

TPrintButton

Visible button pro velmi jednoduché spousténi tisku, ndhledu nebo
uzZivatelského editoru tiskovych predloh. Pravé tlagitko myS umozni
pohotoveé zmenit funkci tlagitka

TPrintButtonComposite
Obdoba objektu TPrintButton pro sloZzené sestavy Composite



4.1 TSestava

TSestava je zékladnim invisible objektem knihovny Sinea, ktery obsahuje editor
tiskovych piedloh a slouzi k piipojeni ke zdroji dat. Vlastnosti, udaosti a
@ metody komponenty Sestava je mozZné vycist ze zdrojového textu modulu
SESTAVY.PAS.
4.1.1 Vlastnosti komponenty Sestava

Pfimo z prosttedi DELPHI jsou vlastnosti komponenty dostupné
prostiednictvim Object Inspectoru. Nazvy vlastnosti byly prevzaty z komponenty
Report ak nim byly piidany nékteré dalsi:

Name - Nézev komponenty
Popis - Text, pod kterym bude vedena tiskova prace ve spravci tisku

Predioha - predlioha tiskové sestavy — vstup do editoru sestav z pro prostiedi
navrhu programu

ReportDir, ReportName - adresai ajméno souboru s piediohou sestavy
ReportDirlgnore - méni vyznam vlastnosti ReportDir

DataSource - odkaz na komponentu DataSource, prostrednictvim které jsou
zpiistupnéna data aplikace

Parametry - parametry predavané aplikaci do tiskoveé sestavy
StartPage, EndPage - omezeni rozsahu tisknutych stran
MaxRecords - omezeni poctu tisténych zéznamua
PrintCopies - pocet tisténych kopii

TiskJedenZaznam — tisk pouze aktua niho zaznamu.

Background — umozni definovat grafické pozadi editoru - |ze pouZit také pri
skenovéni formul &t

Print Background — nastaveni, zda se grafické pozadi editoru, je-li definovano,
vytiskne

IsStored (Boolean) - vychozi hodnota Fal se znamena, Ze piedloha tiskové
sestavy je uloZzenamimo EXE soubor v samostatnych souborech, nebo i jinde.
Hodnota True zpusobi uloZeni predlohy tiskové sestavy do DFM souboru,
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odkud je také nagitana. V tomto ptipadé nejsou pouzivany externi soubory s
prediohou.

ExportLanguage - UmoZziuje volit kddovani textového vystupu generovaného
funkci WriteTo. Je mozné valit vystup bez diakritiky, Kamenickych, Latin 2
nebo kodovéni Windows

AllowNullValues (boolean) - vychozi hodnota je false, generator sestav
se chova jako implicitné, pokud se nastavi hodnota na true, pouZzije se

nésledujici logika: - kdyz je ve funk&nim vyrazu alespor jeden

z operatord NULL, je i vysledek NULL - v agregacnich funkcich (pocet,
primeér...) jsou hodnoty NULL ignorovany a nezapoditavaji se do poctu
fadka, celkovy vysledek ale neni NULL

ReportAlias — zadani adresaie predloh pomoci Alias BDE

Poznamka: predlohy tiskovych sestav se obvykle ukladaji do adreséie
definovaného pomoci ReportDir. Nebo musi byt nastaveno ReportDirlgnore. V tom
piipadé se za béhu programu adreséar zjisti dle umisténi. BDE umoziiuje misto
ReporDir nastavit ReportAlias a pomoci BDEadminu teprve ke jménu Alias
pritadit konkrétni adresd. Vyhoda spociva v tom, Ze v aplikaci se nastavi jeden
ReportAlias pro v3echny instalace a teprve u konkrétniho uZivatele se provede
nasmérovani pomoci Alias do konkrétniho adresaie.

Nazev komponenty

N&zev komponenty je nazev, pod kterym je konkrétni instance komponenty
vedena ve zdrojovém kdodu programu. Implicitné jsou postupné generovany nazvy
Sestaval, Sestava? atd. Programator miZe tyto nazvy meénit pouze prostrednictvim
Object Inspectorul.

Popis tiskové prace

Polozka Popis obsahuje libovolny textovy tetézec. Pri vyvolani tisku sestavy
jsou jednotlivé tiskové prace fazeny ve Sprévci tisku do fronty. Ve fronté jsou
jednotlivé tiskové préce oznaceny popisem. Pro tiskové préce vytvoiené
knihovnou Sestavy je timto popisem pravé obsah poloZzky Popis. Obsah této
polozky je mozné menit i za b&hu programu pied vyvolanim jednotlivych
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tiskii. Popis je soucasné textem, ktery je nabizen jako seznam v komponenté
TComboBoxPredloha pro vybér pirediohy.

Predloha tiskové sestavy

Usporadani tiskové sestavy je dano prediohou tiskové sestavy. Stiskem
tlacitka = je vyvolén editor predioh tiskovych sestav, kterym je mozné vytvéret
nové pirediohy, nebo upravovat jiz existujici pirediohy. Zpisob préce s editorem
predioh je popsén v uZivatelské ¢asti prirucky. Editor piedioh je moZzné spustit
i z béZiciho programu.

Poznamka: Z vyvojového prosttedi je mozné vyvolat editor predioh také
ptimo dvojitym kliknutim mysi naikong piislusné komponenty Tsestava.

AdresaFa soubor s predlohou

Soubory s piedlohami tiskovych sestav maji priponu *.PTS. Polozka
ReportDir oznatuje adresar, ve kterém je piedloha umisténa apolozka
ReportName obsahuje nazev souboru s prediohou. Je také mozné ponechat polozku
ReportDir prazdnou a do polozky ReportName vypsat relativni cestu k souboru s
piediohou. Tuto cestu musite zadat relativné vaci adreséri v némz se nachézi
program! Je-li napt. program DEMOVCL.EXE umistén v adreséi C:\DemoV CL
a soubor s predlohou TISK1.PTS je umistén v adresari
C:\DEMOVCL\PREDLOHY, pak do polozky ReportName zadejte cestu anazev
souboru prediohy takto: PREDLOHY\TISK1.PTS. Polozka ReportDir mize
obsahovat plnou cestu k projektu. V tomto pripadé to bude C:\PARTNER\. Tato
polozka ma vyznam zejména pro ladéni sestav. Protoze hotova aplikace mize byt
nainstalovana do jiného adresdie nezapomeiite nastavit polozku ReportDirlgnore
na hodnotu True. Tim zgistite, Ze za b&éhu programu bude ignorovan Udaj
v poloZce ReportDir atato polozka bude povazovana za prazdnou.

Je-li polozka ReportDir prézdnd, je za béhu programu interpretovana jako
adresar, ve kterém je umistén spustitelny EXE modul, ktery vola knihovnu Sestavy!
Tyto polozky je mozné ménit i za béhu programu. Protoze je mozné za béhu
programu menit nazev tiskové piediohy, mizete jedinou komponentu Sestavy
pouzit pro libovolny pocet tiskovych sestav. Zejména pii pouZziti vétSiho mnoZstvi
tiskovych sestav miZete timto zpiisobem trochu Setfit operacni pamét’ a zkracovat
velikost kodu aplikace.

Upozornéni: Je-li editor predioh pii vyvoji programu volan z Object
Inspectoru, je EXE modulem volgjicim editor piimo vyvojové prosttedi DELPHI,
takZe v piipadé prézdné poloZzky ReportDir je dosazen adresai \DELPHI\BIN,
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zatimco pii béhu programu (ato i z ladiciho prostredi) je timto adresairem adresar
aplikace! To muze byt pric¢inou toho, Ze piredloha vytvoiena v Object Inspectoru je
za béhu programu nedostupna a je nutné ji presunout z adresare \DELPHI\BIN do
adreséie aplikace. Pri vyvoji programu je tedy nutné vyplnit polozku ReportDir
adresdiem ve kterém je aplikace vyvijena a teprve pred definitivnim piekladem ji
bud’ vyprazdnit nebo |épe nastavit polozku ReportDirlgnore na hodnotu True.

Zdroj dat pro sestavu

Pro tisk sestav je nutné urgit zdroj dat pro tiskovou sestavu. V prostredi
DELPHI jsou data zptistupnéna komponentou TDataSource, ktera obsahuje odkaz
na komponentu TTable nebo TQuery. Tim jsou pro tiskovou sestavu k dispozici
v3echny polozky nabizené témito komponentami. Datové polozky mohou byt nejen
z jedné tabulky, ae i z nékolika tabulek soucasng, pripadné mohou byt doplnény
i odvozenymi polozkami tak, jak to umoZziuji komponenty TTable nebo TQuery. Z
téchto komponent jsou pro tiskovou sestavu vyuZity jesté vlastnosti FieldName,
DisplayLabel, DisplayWidth a Alignment.

Také polozku DataSour ce je mozné meénit za béhu programu.

Parametry

Tato polozka obsahuje odkaz na objekt typu TSrings. Tim je mozné
piedavat do sestavy libovolné parametry jak textové, tak i ciselné. Je mozné je
vyuzit napiiklad k piedani informace o nastavenych vybérovych podminkach nebo
k predani ¢iselnych konstant pro uZivatelsky definované funkce. PouZiti je zcela
volné k dispozici programétorovi aplikace. Poc¢et a vyznam jednotlivych parametri
by mél byt uréen jiz pfi vyvoji aplikace, obsah jednotlivych parametri je
samozigjmé mozné meénit kdykoliv za béhu programu.

Prvni a posledni stranka tisku

Rozsah tisténych stranek je mozné omezit nastavenim polozek StartPage
aEndPage. Implicitni nastaveni prvni stranky je 1 a posledni strénky 9999. Pi
tomto nastaveni je tidténa cel4 sestava. Pokud je pocéatecni ¢islo stranky vétsi nez 1,
zacinatisk aZ timto ¢islem stranky. Je-li nastavena posledni strénka, je tisk ukoncen
po vyti&téni této podedni stranky. Obé poloZky je moZzné meénit i v béZicim
programul.

Poznamka:

Pri preview je hodnota StartPage ignorovana, preview je vzdy sestavovano

od prvni stranky. Sestavovéni preview je rovnéZz moZné piedcasné prerusit
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anecekat na vytvoreni celé sestavy. Tim je mozné urychlit cyklus Editace —
Preview — Editace.

Maximalni poéet tisknutych zdznamua

Polozkou MaxRecords je mozné omezit pocet tisténych zaznami. Implicitni
hodnota 0 znamena vytisténi celé sestavy. Je-li nastavena hodnota vétsi nez 0, je
tisk ukonéen po vytisteni zaznamu s nastavenym poradovym ¢islem. Této vlastnosti
je mozné vyuzit naptiklad pti ladéni programu. Rovnéz obsah této polozky je
moZné ménit i v programu.

Pocet kopii tisku

Polozka PrintCopies slouzi k nastaveni poZadovaného poctu kopii tisku.
Nastaveni miZe byt provedeno az z programu.

Tisk pouze aktualniho zaznamu

Jestlize zménite nastaveni vlastnosti TiskJedenZaznam na hodnotu True,
dojde pri tisku k vytisknuti pouze jednoho zéznamu. Bude vytisknut zaznam, na
kterém se pravé nachézi ukazatel radki. Tuto vlastnost Ize menit i za béhu
programu. To se miZe dobie hodit napt. pii zkuSebnim tisku nebo u specidnich
sestav jako jsou dopisy, dokumenty apod.

4.1.2 Udalosti komponenty Sestava

VSechny dal e popsané uda osti komponenty T Sestava byly zavedeny od nové verze
knihovny.

OnError

function SestavalError(Sender: TSestava; Error:
TSestError): bool ean;
Tato uddost slouzi k vytvoreni vlastni obsluhy chybovych stavii.

Sender: TSestava ukazuje na komponentu, ktera vyvolala chybovy stav
Error: TSestErrorchybovy stav, miize nabyvat téchto hodnot:
seOK chyba nenastala, udalost se nevola
seClose pro interni pouZiti generétoru, udalost se nevola
seNeniTiskarna neni nainstalovana zadné tiskarna
sePreruseno tisk prerusen uZivatelem
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seCteniPredlohy chybapii éteni predliohy
seUkladaniPredlohy chyba pii ukladani predlohy
selina jina, blize nespecifikovana chyba

BeforeEdit, BeforePreview, BeforePrint

Tyto udalosti jsou generovany pied prislusnou akci, jedingm parametrem je
komponenta, ktera udalost vyvolaa. Do téchto udélosti je vhodné napsat kad, ktery
se mé vykonat vZdy pred zahgjenim tisku. Typickym prikladem mtize byt nagteni
parametri sestavy, nastaveni a zruSeni filtra, nastaveni trideéni, predani parametri
pro SQL dotaz, otevieni tabulek uréenych pro tisk, zména tiskoveé prediohy apod.

AfterEdit, AfterPreview, AfterPrint

Tyto uddlosti jsou generovany po piislusné akci, jedingm parametrem je
komponenta, ktera udalost vyvolaa. Do téchto udalosti je vhodné napsat kdd, ktery
se ma vykonat vzdy po ukonéeni tisku. Jedna se zefména o nastaveni pavodniho
stavu tabulek po zmeéné filtru, tfidéni apod. MiZete samozigimé napsat kod pro
jednu uddlost, ktera bude spolecna pro vsechny tii uddlosti. Ostatnim udalostem
pridelite jméno nejdiive napsané udalosti nebo jeji jméno vyberete z vyklopného
seznamu.

OnNactiPredlohu, OnUlozPredlohu, OnUlozPredlohuJako

Obsluhou téchto uddlosti je mozné zgjistit vliastni zpasob ukladéni predioh
tiskovych sestav. Neni tedy nutné, aby byly piedlohy ukladany jako textové
soubory nalok@nim disku poéitace.

Predloha tiskové sestavy komponenty TSestava je pristupna pies property
Predioha typu TPredioha. Typ TPredioha je potomkem typu TStrings. Je tedy
mozné spiedlohou pracovat jako snorm@nim seznamem jednotlivych tradki
piediohy. Proto muZete pouZivat procedury typu LoadFromFile, SaveToFile a
podobng. Pro ilustraci uklédani predioh do tabulky Predl.db je piiloZen priklad
Predlohy. Procedury obsluhujici tyto udalosti mohou byt spolecné pro vice riiznych
komponent T Sestava.

Priklady:
function TForml.SestavaUlozPredlohu(Sender: T Sestava): Boolean;
begin
Result :=fasg;
with TablePredlohy do
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if FindKey([NazevPredlohy(Sender.ReportName)]) then begin
Edit;
FieldByName('Popis).AsString := Sender.Popis;
(FieldByName('Predioha) as TMemolield).Assign(Sender.Predloha);
Post;
Result := true;

end;

end;

function TForml.SestavaNacti Predlohu(Sender: TSestava): Boolean;
var L: TPredloha;
begin
Result := falsg;
with TablePredlohy do begin
if FindKey([NazevPredlohy(Sender.ReportName)]) then begin
L := TPredloha.Create;
L.Assign(FieldByName('Predloha) as TMemoField);
Sender.Predloha:=L;
L.Free;
Result :=true;
end else
Sender.Predloha.Clear;
end;
end;

function TForm1.SestavalUlozPredlohuJako(Sender: T Sestava;
var Soubor: String): Boolean;
begin
Result := falsg;
Soubor := NazevPredl ohy(Soubor);
Soubor := InputBox('Ulozeni piediohy’, 'VIozte ndzev piedliohy', Soubor);
Soubor := NazevPredl ohy(Soubor);
with TablePredlohy do begin
if FindKey([Soubor]) then begin
if MessageDIg('Predloha tohoto ndzvu jizZ existuje. Prepsat?,
mtConfirmation, [mbY es, mbNo], 0) <> mrY es then Exit;
Edit;
FieldByName('Popis).AsString := Sender.Popis;
(FieldByName('Predioha) as TMemofield).Assign(Sender.Predloha);
Post;
end else begin
17



Insert;
FieldByName('Nazev').AsString := Soubor;
FieldByName('Popis).AsString := Sender.Popis;
(FieldByName('Predloha) as TMemoField).Assign(Sender.Predloha);
Post;
end;

end;

Sender.ReportName := NazevPred ohy(Soubor);

Result := true;

end;

OnNactiObraz, OnNactiSeznamObrazu

Je-li pouzit vlastni zptisob ukladani piedioh tiskovych sestav a pokud

chceme v piedloze pouZit vlastni obrazky, napt. logo firmy, musime také obslouzit
uddlosti nagitani téchto obrazki. Ukéazka pouziti téchto udalosti je rovnéz
v prikladu Predlohy. Obréazky jsou uloZeny v tabulce Obraz.db.

Priklady:
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function TForml.SestavaNactiObraz(Sender: T Sestava; const ANazev: String;
APicture: TPicture): Boolean,

begin
Result :=false;
with TableObrazy do begin

if FindKey([ANazev]) then begin
APicture. Assign(FieldByName('Obraz’) as TBlobField);
Result :=true;
end;
end;
end;

procedur e TForm1.SestavaNacti SeznamObrazu(Sender: T Sestava;
Items: T Strings);
begin
Items.Clear;
with TableObrazy do begin
First;
while not Eof do begin
Items.Add(FieldByName('Nazev').AsString);
Next;



end;
end;
end;

OngetData, OnStepData

Pokud napiSete obsluhu téchto udélosti, miZete zgjitit vstup dat i jinym zpasobem
neZ piipojenim DataSource. Jednoduchy piiklad praktického pouZiti je uveden
v adreséii DemoDat. Jak je vidét z ukézky se seznamem poloZek pracujete jako
s property typu Tstrings.

private
FPocetDisku: integer;
FCisloDisku: integer;

procedure TForml.SestavalGetData(Sender: T SestavaD);
begin
with Sender do begin
ObsahyPol ozek.Clear; [l vyprézdni seznam polozek
ObsahyPol ozek.Add(IntToStr(FCisloDisku)); // naplni obsah polozek daty
ObsahyPol ozek. Add(IntT oStr(FPocetDisku));
end;
end;

function TForml.SestavalStepData(Sender: T SestavaD;
Dir: TStepDir): T StepResullt;
var i: integer;
begin
i:=0;
case Dir of
sdFirst: begin FCisloDisku := 1; Inc(i, 1); end,;
sdPrior: if FCisloDisku > 1 then Dec(FCisloDisku) else Inc(i, 1);
sdNext: if FCisloDisku < FPocetDisku then Inc(FCisloDisku) else Inc(i, 2);
sdLast: begin FCidoDisku := FPocetDisku; Inc(i, 2); end;
end;
Result := TStepResult(i);
end;
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4.1.3 Metody komponenty Sestava

Komponenta Sestava dava programétorovi k pouziti 5 zakladnich funkci:
function Edit: TSestError;

function Print: TSestError;

function Preview TSestError;

function EditWere: TSestError;

function Previ ewhere: TSestError

function PrintTo: TSestError;

Funkce Edit umoZziiuje vytvéet a opravovat piedliohu tiskove sestavy.
FunkcePrint  vytiskne pozadovany rozsah stranek ve zvoleném poctu kopii.
Funkce Preview umoziiuje prohliZet tiskovou sestavu ha monitoru.

V&echny uvedené funkce vraci hodnotu True, pokud ¢innost prob¢hla bez
z&vad. V opacném pripadé vraci hodnotu False. Pomoci téchto funkci Ize velmi
jednoduSe spustit editor predlohy, tisk nebo preview (prohliZeni pred tiskem). Dale
uvedené funkce slouzi ke stejnym elim. Pomoci predavanych parametri vSak
umoZziuji ovlivnit vychozi nastaveni.

Editor pi‘edlohy a Preview je mozné vyvolat jako maximalizované okno, nebo jako
okno umisténé v konkrétnim misté obrazovky a v pozadované velikosti. K tomu
slouzi funkce EditWhere a PrevienWhere::

function EditWere(ARect: TRect; APosition: TPosition;
ASt ate: TW ndowSt ate): TSestError;

ARect je obdénik, ve kterém bude umisténo okno editoru, je-li prédzdny, bude
pouZito implicitni nastaveni.

APosition a AState maji stejny vyznam jako stejnojmenné polozky TForm.
K urceni pozice a velikosti okna muZete svyhodou pouZit funkce Rect, napt.
Rect(0,0,640,480) Pokud je jako Astate zadana hodnota poScreenCenter, pak se
neuplatni hodnoty pozice okna Arect. Centrovani okna méa tedy piednost, viz.
piiklad nize.

function Previ ewwhere(ARect: TRect; APosition:
TPosition; AState: TW ndowState; AZoom integer):
TSestError;
Vyznam parametrii je stejny jako u EditWhere, AZoom je po¢atecni méfitko
v jednotkéach %, kterym bude preview zobrazeno.
Tisk lze provadét i na jinou tiskarnu, nez je predvolena tiskarna ve
Windows. K tomu slouzi funkce PrintTo:

function PrintTo(APrinterlndex: integer): TSestError;
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APri nt er | ndex udavaporadové ¢ido instalované tiskarny.

Priklad:
if GetSystemMetrics(sm_CxScreen) < 800 then
Sestava3.PreviewWhere(Rect(0,0,640,480),poScreenCenter,wsNormal ,64)
else
Sestava3.PreviewWhere(Rect(0,0,800,600), poScreenCenter,wsNormal, 75)

if GetSystemMetrics(sm_CxScreen) < 800 then
Sestava3.EditWhere(Rect(0,0,640,480),poScreenCenter,wsNormal)

else
Sestava3.EditWhere(Rect(0,0,800,600),poScreenCenter,wsNormal)

function PrintToFile(APrinterlndex: integer; const AFileName: string):
TSestError;

Tato funkce umoZiuje tisk do souboru. Podle vlastnosti tiskérny
Printerindex je vygenerovan soubor AFileName, ktery obsahuje grafickou
reprezentaci tisténého dokumentu, ktery je potom mozné opakované tisknout
kopirovanim souboru na port pocitace. Tisk ae bude mozny pouze na tiskérnach
stejného typu (ovladace), jaky byl pouZit pii sestaveni souboru (Printerlndex).

Upozornéni:

Ve starSi verzi knihovny Sestavy vracely vySe uvedené funkce logickou
hodnotu. Pokud jste tedy ve svém programu testovali navratovou hodnotu téchto
funkci, budete muset provést opravu starSich zdrojt a testovat hodnotu seOK, viz.

téz kapitola,, Udalosti komponenty Sestava — OnError”.

Rada dalSich procedur a funkci jsou deklarovany v sekci public uniti
Sestavy a SestawyT. MiZete prostudovat jegjich deklarace v téchto zdrojovych
unitech, aby jste zjitili, zdali nekteré by mohly mit pro Vas praktické pouziti

4.1.4 Zpiasob pouZiti komponenty Sestava

Zpusob pouziti komponenty Sestava je podobny jako u jinych komponent
v prostredl DELPHI.
Komponentu vloZime do formul &re, pripadné zménime jméno komponenty
Nastavime DataSource pripojené k néjaké komponenté Table nebo Query
Zvolime adresér a ndzev souboru s predlohou
Vytvorime predlohu stiskem tIaéitkaE na fadku Predloha Object Inspectoru.
V Object Inspectoru nebo a2 z programu omezime rozsah stranek nebo pocet
z&znam.
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Do programu vloZime volani metod komponenty:
Sestaval. Edi t;
Sest aval. Previ ew,
Sest aval. Print;
resp. Sestaval. Edi t Where(..)
Sest aval. Previ ewwher e( ..)

Programétor aplikace musi rozhodnout, které polozky databéze zptistupni
pro tvorbu tiskové sestavy. MuZe také vytvorit nekteré odvozené polozky jiz
v programu. Odvozené ¢iselné poloZky je také mozné tvorit pomoci uZivatelsky
definovanych funkci az v predloze tiskové sestavy.

Pokud programator chce umoZznit uzivateli aplikace tvorbu vlastnich piedlioh
tiskovych sestav, musi mu popsat poradi, typy a vyznam jednotlivych
zpristupnénych polozek.

K jedné komponenté¢ DataSource miZe byt ptipojeno nékolik komponent
Sestava. Tim je mozné dét uZivateli aplikace na vybér nékolik typt sestav z jedné
tabulky dat.

4.2 TSestDetail

TSestDetail je invisible objekt knihovny Sinea, ktery umoZiuje vytvéret

!E vnoiené sestavy na zavidych datovych tabulkéch propojenych cizim

¥ | klicem. Jedna se o tabulky se zavisosti 1:M nekdy téZ nazyvanou Master

/ Detail. Znamena to, Ze pro jeden zéznam z ,nadiizené" tabulky (Master) mize

existovat vice zaznami z ,podiizené" tabulky (Detail), tedy 1:M. Generator sestav

pomoci objektt TSestava, ktery je piifazen ,nadiizené€ tabulce, a objetu

TSestDetail piitazenému ,podiizené tabulce” umoznuje vytvorit jedinou sestavu,

kde bezprostredné za kazdym z&znamem z ,nadiizené tabulky (Master) se

vytisknou odpovidajici zéznamy z ,podtizené* tabulky (Detail). Odpovidajicimi
zéznamy se rozumi fadky maji stejnou hodnotu ciziho klice.

4.2.1 Vlastnosti komponenty SestDetail

Vlastnosti komponenty jsou dostupné prostiednictvim Object | nspectoru.

Name - Nazev komponenty

DataSource - odkaz na komponentu DataSource, prostrednictvim které jsou
zpiistupnéna data, ktera tvori detail.

MasterSestava - odkaz na nadiizenou komponentu Sestava nebo na dalsi
komponentu SestDetail vySSi (rovné v pripadé vicelroviiového vnoreni.
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Pomoci této vlastnosti dojde k propojeni detailu na master, tedy podiizené
Urovné navysSi droven.

4.2.2 Zpuasob pouZiti komponenty SestDetail

Pouziti komponenty SestDetail je opét bézny jako u jinych komponent v
prostiedi DELPHI.

Komponentu vloZite do formul&re, pripadné zmenite jméno komponenty

Nastavime DataSource pripojené k néjaké komponente Table nebo Query ktera

jevevazb¢é master-detail urcenajako detail.

Pro vlasthost MasterSestava vyberete nadiizenou sestavu z vyklopného

seznamu nebo zadénim jejiho jména. Jako nadiizena sestava muzZe byt uréena

téida Tsetava nebo TsestDetail

Jestlize je komponenta SestDetail sprédvné pripojena na data a rovnéz je

napojena na nadiizenou komponentu Sestava, pak pii editaci takové sestavy bude
nastrojovy pruh grafického editoru obsahovat dal&i z8ozku ,Detaily*. Na této
z8oZce se nachdzi v podobé tlagitek seznam vSech pripojenych detaild, tedy
komponent typu TsestDetail. Hlavni sestava mize mit vice detailt, rovnéz je
mozné, aby kazdy detail mé&l dal§i detaily. Zalozka , Detaily* bude obsahovat
minimalné jedno tlagitko. JestliZze vyberete poZzadované tlacitko a prvek, ktery toto
tlagitko zastupuje vloZite na plochu editoru, objevi se Srafovany ramecek. Ramecek
uréuje misto pro tisk celé vnorené sestavy. ZaleZi tedy na umisténi tohoto prvku.
Dvojitym kliknutim na libovolné misto plochy Srafovaného ramecku vyvolate jak je
zvykem okno vlastnosti prvku. V tomto pripadé se aktivuje samostatny graficky
editor pro vnofenou sestavu velmi podobny klasickému editoru sestav. Zde
provedete navrh vnoiené sestavy pro data tabulky detailu. Detail sestavy muzZe
obsahovat oddily zacétku, téla a konce detailu. Hlava a pata stranky se piebiraji
z hlavni sestavy.

4.2.3 Udalosti komponenty SestDetail

OngetData, OnStepData jsou jediné uddosti této komponenty.

Pomoci obsluhy téchto uddosti miZete zgjistit vstup dat i jinym zpisobem
neZ pripojenim DataSource. Vyznam téchto uddlosti je stejny jako v piipadé
Sestava

4.3 TCompositeReportSinea
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Tento objekt slouzi pro vytvareni slozenych (kompozitnich sestav)
|ELE Pomoci  objektu TCompositeReportSinea muzete spojit  vice
d samostatnych sestav vytvorenych za pomoci objekti TSestava. Takové
sestavy mohou pochazet ze stejného datového zdroje, ale taky z riznych datovych
zdrojii. MuZete napr vytvorit rizné néhledy a varianty téze sestavy a spojit je
vjedinou sestavu. Také mazete napi. vytvorit souctovou sestavu a teprve za ni
pripojit sestavu se soupisem polozek. Tak 1ze umistit soucty a rekapitulacni tabulky
na zacatek tiskové sestavy.

Dvojitym kliknutim na objekt TCompositeReportSinea se otevie malé okno, které
zobrazuje usporadani jednotlivych tiskovych sestav. Poklepanim na konkrétni
tiskovou sestavu se otevie editor tiskovych predioh sodpovidgjici piediohou
tiskové sestavy.

Pomoci vlastnosti Reports miiZete otevrit jednoduchy editor pro piidavani polozek
TCompositeltem. Tyto objekty obsahuji viastnost Report pro zadani jména
piipojované sestavy z objektu Tsestava. Navic zde Ize definovat, zda pripojena
sestava bude zatinat na nové strance ¢i nikoliv, a to pomoci vlastnosti NewPage
Efore nebo NewPageAfter.

4.4 TComboBoxPredlohy a TComboBoxPrinter

Prvek TComboBoxPredlohy je pomocny objekt, ktery umoZnuje provédeét

F1z| vybér z nékolika predioh. Jako texty jsou zobrazovany polozky , Nazev*

Znastaveni parametri  prediohy. Neni-li tato polozka vyplnéna, je

zobrazen nézev souboru. Oproti standardnimu objektu ComboBox, ktery je
soucésti Delphi, obsahuje TComboBoxPredlohy piidané vlastnosti:

ReportDir, ReportDirlgnore - vyznam je stejny jako u Tsestava
ReportMask - maska pro vybér z riiznych soubori (napt. PTS\FAKT*.PTS)
ReportName - pomoci ni je mozné ziskat ndzev souboru vybrané prediohy,

V souvidosti s moZnosti ukladat predlohy sestavy jinam nez do soubora
na disku existuje také pro objekt TComboBoxPredioha uddlost OnNactiSeznam
volana pti pozadavku na nacteni seznamu dostupnych predloh, viz. téZ kapitola
,Udaosti komponenty Sestava"

Priklad pouziti:
Sest aval. Report Nanme : = ConboBoxPredl ohyl. Report Nane;
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—p TComboBoxPrinter jejednoduchy objekt pro vybér tiskarny s jehoz
FEH|  pomoci miiZzete presmeérovat tisk najinou nez implicitni (predvolenou)
tiskarnu. K tomuto G¢elu mazete pouzit téz funkci PrintTo:

function PrintTo(APrinterlndex: integer): Bool ean;

Priklad pouziti:
Sest aval. Pri nt To( ConboBoxPrinterl. Printerlndex);

4.5 TPrintDialogSinea

—— TPrintDialogSineajeinvisible objekt pro aktivaci tiskového dialogového
== okna podobného standardnimu tiskovému dialogu Windows. Okno navic
—  obsahuje potiebné prvky pro fizeni tiskovych sestav Sinea véetné
vyklopného seznamu pro vybeér tiskové pirediohy. Snadno |ze naprogramovat
ulozeni vychozi tiskové piedlohy do souboru typu INI.

4.6 TPrintButton a TPrintButtonComposite

TPrintButton je velice jednoduchy, ale vykonny objekt pro fizeni tisku,
5 ktery v sobé zahrnuje funkce Print, Preview a Edit. TPrintButton
jednoduse pripojite k objektu TSestava a pomoci vlastnosti uréite chovani
buttonu pro tisk. Pomoci pravého tlagitka myS mize uzivatel piepinat zakladni
funkce buttonu, tedy , Tisk", , Predtisk* (nahled) a , Edit“. Metoda , Tisk" zptsobi
vystup na tiskarnu, ,,Nahled" aktivuje prohlizeni tiskové sestavy v okrg a , Edit"
spusti editor tiskovych piedloh pro piipojenou sestavu. Jestlize vam nevyhovuji
implicitni nézvy buttoni, mizZete je zménit prostiednictvim vlastnosti
UserCaptions. Vlastnost Glyph definuje ikony Butonu, které lze pochopitelng
rovnéz zmenit. Pomoci vlastnosti Report napojite TPrintButton na zakladni objekt
TSestav. Vlastnost State ur¢i vychozi typ Butonu a vlastnost StateEnebled povoli
nebo zakaze tento typ ménit pomoci pravého tlagitka mySi. Varianta StateEnabled
:= True spolu svlastnosti EditEnabled := False umozni prepinat pouze mezi typem
buttonu Print a Preview, nebot’ tvar buttonu Edit nebude povolen.

4.7 Zdrojové soubory unitu

Jedna se 0 soubory SestLogo.pas a TiskInf.pas Pomoci téchto soubort je
mozné upravit Gvodni logo, které se zobrazuje pti inicializaci (zavadéni do paméti)
tiskového modulu a zpravy o komunikaci stiskarnou. Jestlize v Delphi oteviete
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soubor volbou File Open file.. SestLogo.pas nebo Tiskinf.pas, otevie se
odpovidajici okno do néhoz mizete umistit napt. logo vlastni firmy nebo jinou
textovou zpravu dle vlastni piedstavy.

SestLogo.pas je unit pro Uvodni okno, které se zobrazi pii inicializaci tiskového
modulu. Tento unit obsahuje dvé jednoduché procedury Ukazl.ogo a SkryjLogo.
Pomoci tohoto unitu je mozné zobrazeni Gvodniho okna zcela vyiadit. Vzhledem
k tomu, Ze se knihovna zavadi do pométi velmi krétkou dobu, neni vhodné, aby
Gvodni okno obsahovalo dlouhy text, protoZe ¢as jeho zobrazeni je omezen.

TiskInf.pas je unit pro okno, které zobrazi zpravy pii komunikaci stiskarnou.
Tento unit obsahuje tii procedury:

TFormlInfo.Pripravuji
TFormlnfo.Cekam
TFormlnfo.Odesilam

Texty prisludnych sprav jsou zadéany v oddile Const a zde je moZné zmenit jejich
obsah
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5 Tipy, triky, priklady

Jak nastavit métitko okna Edit a Preview dle grafického rozliSeni

Jestlize cheete nastavit méritko okna Edit nebo Preview v zavisosti na aktudlnim
grafickém rozliSeni monitoru, mizete pouzit funkci:
GetSystemMetrics(sm_CxScreen), resp GetSystemM etrics(sm_CyScreen)

Piiklad:

if GetSystemMetrics(sm_CxScreen) < 800 then
Sestaval.PreviewWhere(Rect(0,0,640,480),poScreenCenter,wsNormal ,64)
else
if GetSystemMetrics(sm_CxScreen) > 800 then
Sestaval.PreviewWhere(Rect(0,0,0,0),poScreenCenter,wsM aximized,100)
else
Sestaval.PreviewWhere(Rect(0,0,800,600),poScreenCenter,wsNormal, 75)
end;

Jak pouzit PrintDialogSinea

Pouziti je obdobné jako v ptipadé béznych objekti typu dialog. V piikladu je navic
pouZito ukladani (zapamatovani) jména vychozi (uzivatelem zvolené) tiskové
piediohy do INI souboru. K tomu je potieba pridat do uses unitu knihovnu IniFiles.
Déle pro tento piiklad je v oddile Privéte pouzita deklarace: PrintiniFile: TiniFile;

procedure TForm?7.BitBtnPrintDial ogClick(Sender: TObject);
var repName: string; pdsr: TPdsResult;
begin
try
PrintIniFile:=TIniFile.Create('SineaReport.ini’);
repName := PrintlniFile.ReadString(Caption, User1',");
if repName <> " then PrintDia ogSineal.ReportName := repName;
pdsr := PrintDial ogSineal.Execute;
Sestaval.ReportName := PrintDial ogSineal.ReportName;
case pdsr of
pdsEdit: Sestaval.Edit;
pdsPreview: Sestaval.Preview;
pdsPrint: Sestaval.Print;
end;
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if PrintDial ogSineal.SetDefaultReport then
PrintIniFile.WriteString(Caption,'Userl’,PrintDial ogSineal.ReportName);
finaly
PrintiniFile.Free;
end;
end;

Jak uklédat predlohy do databaze

Pro nacteni predliohy z databaze je uréena udalost OnNactiPredlohu. UloZeni
piedliohy je moZzné

obslouzit v udalostech UlozPr edlohu a UlozPr edlohuJako. Samotna piedioha ma
tvar znakového

textu. Pro ukladani predlioh |ze tedy vyuzit textové polozky MEMO, resp. BLOB
libovolné databaze.

Jestlize v takto ukladanych piedlohéch budete vyuZivat vkladané obrazky, napt.
firemni logo, muzete
tyto obrazky nacist pomoci udaosti: OnNacti Obraz a OnNacti SeznamObrazu.

function TForm6.SestavadNacti Predlohu(Sender: T Sestava): Boolean;
var L: TPredlohg;
begin
Result :=false;
with DataM odulel.TablePredlohy do
begin
if FindK ey([NazevPredlohy(Sender.ReportName)]) then
begin
L := TPredloha.Create;
L.Assign(FieldByName('Predloha) as TMemoField);
Sender.Predloha:=L;
L.Free
Result :=true;
end else
Sender.Predloha.Clear;
end;
end;
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function TForm6.SestavadUlozPredlohu(Sender: T Sestava): Boolean;
begin
Result := falsg;
with DataM odulel.TablePredlohy do
if FindKey([NazevPredlohy(Sender.ReportName)]) then
begin
Edit;
FieldByName('Popis).AsString := Sender.Popis,
(FieldByName('Predloha) as TMemoField).Assign(Sender.Predloha);
Post;
Result := true;
end;
end;

function TForm6.Sestavad4UlozPredlohuJako(Sender: T Sestava;
var Soubor: String): Boolean;
begin
Result := falsg;
Soubor := NazevPredl ohy(Soubor);
Soubor := InputBox('Ulozeni piediohy’, 'VIozte ndzev piedliohy’, Soubor);
Soubor := NazevPredl ohy(Soubor);
with DataM odulel.TablePredlohy do
begin
if FindKey([Soubor]) then
begin
if MessageDIg(‘Predlohatohoto nazvu jiz existuje. Prepsat?,
mtConfirmation, [mbY es, mbNo], 0) <> mrY es then Exit;
Edit;
FieldByName('Popis).AsString := Sender.Popis,
(FieldByName('Predloha) as TMemoField).Assign(Sender.Predloha);
Post;
end else
begin
Insert;
FieldByName('Nazev').AsString := Soubor;
FieldByName('Popis).AsString := Sender.Popis,
(FieldByName('Predloha) as TMemoField).Assign(Sender.Predloha);
Post;
end;
end;



Sender.ReportName := NazevPred ohy(Soubor);
Result := true;
end;

function TForm6.SestavadNactiObraz(Sender: T Sestava; const ANazev: String;
APicture: TPicture): Boolean;

begin
Result :=false;
with DataM odulel.TableObrazy do
begin
if FindKey([ANazev]) then
begin
APicture. Assign(FieldByName('Obraz’) as TBlobField);
Result :=true;
end;
end;
end;

procedure TForm6.SestavadNacti SeznamObrazu(Sender: T Sestava;
Items: T Strings);
begin
Items.Clear;
with DataM odulel.TableObrazy do
begin
First;
while not Eof do
begin
Items.Add(FieldByName('Nazev').AsString);
Next;
end;
end;
end;

Jak uloZit sestavu do souboru ve formadu HTML aRTF
procedure TFormb5.BitBtnUlozit1Click(Sender: TObject);

var Dir, Fil: string;

begin
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if RadioButtonHtml.Checked then
begin
SaveDialogl.Filter := 'HTML soubory (*.html)[*.html*;
if SaveDialogl.Execute then
begin
Dir .= ExtractFileDir(SaveDialogl.FileName);
Fil ;= ExtractFileName(SaveDialogl.FileName);
Sestaval.Prepare,
Sestaval.WritePagesToHtml(Dir, Fil, ChangeFileExt(Fil, .bmp");
end;
end else
if RadioButtonRtf.Checked then
begin
SaveDialogl.Filter := 'RTF soubory (*.rtf)[*.rtf";
if SaveDialogl.Execute then
begin
Dir .= ExtractFileDir(SaveDialogl.FileName);
Fil ;= ExtractFileName(SaveDial ogl.FileName);
Sestaval.Prepare,
Sestaval.WritePagesT oRtf(Dir, Fil);
end;
end;
end;

Jak nastavit vychozi hodnotu pro ComboBoxPredloha
ComboBoxPredlohal.ReportName := Sestaval.ReportName;

Jak nastavit vychozi tiskarnu Windows pro ComboBoxPrinter

ComboBoxPrinterl.Printerlndex := Printer.Printerindex;
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Jak vytvorit grafické pozadi stranky

Do Vlastnosti Background objektu Sestava vloZte nazev obrazku pozadi
tiskové pirediohy. Obrazek bude umistén ve stejném miste, jako soubory formul e
pts. Obrazkem miiZe byt také komprimovany soubor jpg. Zvlasté u velkych obrazki
celoplodného pozadi neni vhodny format bmp. Obrézek s pozadim se objevi
v editoru predioh a v Preview. Zda se bude pozadi také tisknout pii vystupu na
tiskarnu, o tom rozhodne vlastnost PrintBackGround. Jako grafické pozadi mizete
slouzit neskenovany obrazek tiskového formulére, napi. daiového piiznani apod.
Pozadi tak miize vytvéret jen masku pro piesné umisténi datovych prvka piedliohy a
samotny tisk pak maze probihat na piedtisknuté formulére. Pokud formulés chybi,
je mozné provést tisk véetné formulde. Nekteré formulédie maji texty vytvoreny
pomoci okének pro jednotlivé znaky. V tom piipadé Ize svyhodou uplatnit
vlastnost rozte¢ znaku.
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6 FAQ — ¢asté otazky

6.1 PotiZe pf¥i instalaci upgrade generatoru Sinea

Castou chybou pii instalaci novéj&i veze generédtoru tiskovych sestav byva
postup, kdy novou knihovnu nakopirujete do nového adresare. V Delphi pridate
vyhledavaci cestu do tohoto nového adresdie a piesné dle navodu k instalaci
piipojite balicek od této verze.

Z&dné soubory starsi verze generdtoru sestav nesmi byt pro Delphi
dostupné! Jinak miZze dojit k zaméné nékterych ¢asti knihoven a novy generétor
sestav nebude spravné fungovat! Disledkem pak byva podivné chovani knihovny
nebo celého programu nebo chyby, které s pfi spravném provedeni upgrade
nevyskytnou. Kompildtor pii linkovani totiz miZe pouZzit stejné jméno souboru,
ktery vsak patii do starSi verze. Jestlize nechcete starSi verzi knihovny z disku
odstranit, pigjmenujte pavodni adresdf napf. na Sinea.00l a ujistéte se, Ze
vyhledavaci cesta v "Environment Options' ukazuje adresdie, kde se nachazeji
pouze na soubory nové verze.

Soravny postup provedeni upgrade / update

- NESTACI vymeénit PAS soubory, je nutné kompletné vyprazdnit adresar se
soubory generdtoru sestav. Adresat musi byt PRAZDNY! Zejména v ném
nesmi zastat zadné DCU soubory. Pokud chcete starSi verzi generatoru jesté
zachovat, je vhodné adresdi prejmenovat, napf. Sinea001 a zaloZit novy
prézdny adresar s ptivodnim jménem.

- Uzavtit vSechny projekty v Delphi (Close ALL)

- Oteviit soubor SESSINEAS0.DPK (Delphi 5), resp. SESSINEA60.DPK
(Delphi 6)

- Balicek pieloZit a nainstalovat (staéi zmacknout tlacitka Compile alnstall
v okné balicku

- Otevrit projekt a provést Build. NESTACI provést jen Compile, nebot’ se
nemusi piel ozZit vSe, co je potieba.

viz. také kapitola,, I nstalace generatoru tiskovych sestav*

6.2 Jak formatovat €iselnou funkci podle masky?

Vysledek ¢iselné funkce Ize formatovat podle masky, napi. ### ###0.00,
dvéma zpusoby:
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1. Primo v definici funkce je mozné zvalit vystupni forméat. V tomto pripadé je
interné pouzita funkce:

function FloatToStrF(Vaue: Extended; Format: TFoatFormat; Precision,
Digits: Integer): string; z unitu SysUtils, kde TFoatFormat = (ffGeneral,
ffExponent, ffFixed, ffNumber, ffCurrency);

Podrobnéji v Helpu Delphi.

2. Pouzit tetézcovou funkci FORMAT generdtoru sestav, ktera ma dva
parametry. Prvnim parametrem je forméovany c&iselny vyraz, druhym
parametrem je formétovaci fetézec. V tomto ptipadé je interné pouZita funkce:

function FormatFloat(const Format: string; Value: Extended): string; z unitu
SysUtils, s tim rozdilem, Ze poiadi parametru je obracené, viz. také Help
Delphi

6.3 Chybny vystup barevnych obrazku na €ernobilé
tiskarné

Barevné obrazky se na cernobilych tiskarnach pievadeji do stupni Sedi,
¢imz se barevna grafika prevede na odpovidajici ¢ernobily obraz. Problém spociva
v tom, jak které tiskarny jsou schopny tisknout stupné Sedi. VétSinou tento problém
ieSi samotnd tiskarna nebo jeji ovladas. Neékteré, zefména levnéjSi modely

laserovych tiskéren, vSak umi tisknout pouze ¢ernou a nic vic.

Pak musi piijit nafadu tzv. Dithering. Jedna se o techniku, kterafesi Grovngé
Sedi rozkladem bodii. V generdtoru Sinea ovSem neni zabudovany zadny dithering.
Je totiz velmi obtizné vyhovét vSem typam tiskaren azejména detekovat jiné
existujici reSeni, které mize pouzivat ovlada¢ tiskarny. Je ale moznost v obsluze
uddlosti OnPreparePicture pripojit libovolnou proceduru provadéjici dithering.
ReSeni miZe vypadat asi takto:

procedure TForml.SestavaPreparePicture(Sender: T Sestava;
APicture: TPicture; AWidth, AHeight: Integer);
var FBitmap: TBitmap;
VBitmap: TBitmap;
begin
FBitmap := TBitmap.Create;
FBitmap.Assign(APicture.Graphic);
VBitmap := TBitmap.Create;
VBitmap := ReduceColors(FBitmap,
T ColorReduction(CbColorReduction. teml ndex),
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TDitherMode(ChDitherM ode.ltemindex), 8, 0);
APicture. Assign(VBitmap);
FBitmap.Free;
VBitmap.Free;
end;

kde procedura ReduceColors je pouzita z unitu Giflmage:
http://www.melander.dk/del phi/gifimage/

Vzdy se ale jedna o nahrazkové reSeni.
Pokud existuje predpoklad tisku na ¢ernobil é tiskarné, je lepSim reSenim predliohu
jako ¢ernobilou ptipravit.

6.4 Muze hodnota pro €arovy kod vstupovat z databaze?

Hodnotou pro carovy kéd je funkéni vyraz, ktery se zadava v okné
Nastaveni vlastnosti prvku. Okno aktivujete dvojitym kliknutim na prvek ¢arového
kédu. Zde Ize zadat hodnotu jako funkeni vyraz fetézcového typu. Nemusi to tedy
byt jenom textova konstanta., ale |ze také pouzit v3e, co je pripustné pii vytvareni
fetézcové funkce. Tedy mimo jiné rovnéz i odkaz na pole databaze ve tvaru #5
(paty prvek datasetu) nebo #CarovyKod (prvek datasetu pojmenovany
CarovyKod).

6.5 Je mozZné prevést tisk do textového souboru txt?

Existuji nasledujici feSeni:

1. Nainstalujete obecnou nebo textovou tiskarnu (Generic Text Only), kterou
nasmerujete do souboru a pak provedete normani tisk do této tiskarny.

2. Misto funkce Print mizete pouzit funkci WriteTo(NazevSouboru); V obou
piipadech musi byt predioha pripravena na znakovy tisk, tj. musi byt
dostatecné jednoducha.

3. Misto funkce PrintTo se v programu pouzije funkce PrintToFile;

function PrintToFile(APrinterIndex: integer; const AFileName: string);
APrinterindex je index ovladage pozadované tiskarny
AFileName je nazev vytvareného tiskového souboru
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6.6 Mulaze mit MEMO polozka proménnou vySku?

Polozka musi byt jiz v tabulce definovana jako ftMemo. Potom staéi vloZzit
odpovidajici prvek do prediohy a dvojitym kliknutim na tomto prvku oteviit

Mastaveni vlastnosti prvku @

Zakladni vlastnosh ] Pizmo prvku ]

Typ prvku:

|ﬂ3 Company ﬂ

Zakladni vlastnosti prvku:

Homni: |549  ¥pska: (36
Zarovnani: | ¥levo hd

Roztec znaki: |21
Sklon textu: |0

Levj: |65 Sitka: (481

Sledovat podle:

+ Pofadového Cizla

" Mazvu poloZky

Ramowani:
o=ad

Dalsi vlastnosh:

[ Wicefadkov{ text
[~ Proménna vjika
[~ Zarovnat do bloku

I]K X Stomo

nastavit u grafického prvku typu text.

dialogové okno Vlastnosti
prvku. Jeden CheckBoxu

je uveden textem
"Proménna vyska'.
Oznateni  této  volby

zpusobi Ze polozka pfi
tisku ziska ,vysku* podie
toho, kolik tadkt bude
zabirat text nachazgjici se
uvniti této polozky. Vyska

prvku urci pouze
minimalni velikost tohoto
prvku, ale  skutetna

velikost bude odpovidat
délce textu, resp.
skutecnému poctu Fadki.
Proménnou vysku Ize také

6.7 Jak nahradit éiselné hodnoty textem?

Mam tabulku, kde ve sloupci jsou hodnoty napi. pouze 1 a 0. Potiebuji, aby
pii tisku byly ¢iselné hodnoty nahrazeny textovymi Udaji, napt. "prvni" a"nula’.

Takové zadani 1ze ieSit nékolika zpiisoby.

Vytvorite kalkulagni polozku s jednoduchou obsluhou udélosti OnCalcFields. Nové
vytvoienou znakovou kalkulagni (TextCalc) polozku umistime v piedloze namisto

¢iselné polozky.

procedure.TablelCalcFields(DataSet: TDataSet);

begin

if TablelCislo.Aslnteger = 0 then
TablelTextCalc.AsString :='nuld

else

TablelTextCalc.AsString ;= 'prvni'
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end;

Pokud to nelze teSit na strané programu, mizZe si stim poradit samotny generator
tiskovych sestav, dokonce hned dvéma zpiisoby.

Definujte uzivatelskou retézcovou funkci, ktera bude mit ve funkénim vyrazu
I1F(#Sloupec=1,'prvni','nula)

Definujte fetézcovou uzivatelskou funkci, kterd bude mit ve funkénim vyrazu
FORMAT (#Sloupec, 'prvni;zaporné;nula)

6.8 Muze pracovat Sinea generator bez BDE?

Predlohy tiskovych sestav se obvykle uklédaji do adreséie definovaného
pomoci ReportDir. Nebo musi byt nastaveno ReportDirlgnore. V tom ptipadé se za
béhu programu adresar zjisti dle umisténi. BDE umoZiuje misto ReporDir nastavit
ReportAlias a pomoci BDEadminu teprve ke jménu Alias prifadit konkrétni
adreséf. Vyhoda spociva v tom, Ze v aplikaci se nastavi jeden ReportAlias pro
vSechny instalace a teprve u konkrétniho uzivatele se provede nasmérovani pomoci
Alias do konkrétniho adresare.

Odpirci BDE maji moznost pomoci podminéného prekladu tuto properte
vyiadit. Provede se to pomoci: {$DEFINE SI_NON_BDE} nebo vytvoienim
poznamky z 16. fadku v unitu SESTAVY .PAS. Potom nemusi byt na pocitaci BDE
viibec nainstalované.
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Cast uZivatelska

7 Usporadani tiskové sestavy

Typicke usporadani tiskové sestavy je toto:

Zaidtek cestavy Hiawva stranky Hiava stranky
Télo sestawy Télo sestawy

Hiava strénky Télo sestawy Télo sestawy
Télo sestawy Télo sestawy

Télo sestawvy Télo sestawy Télo sestawy

Télo sestawvy Télo sestawy Télo sestawy

Télo sestawvy Télo sestawy Télo sestawy

Télo sestawvy Télo sestavy Konec sestavy

TAlo zestavy Télo zestavy

Télo sestavy Télo zestavy

Télo zestavy Télo zestavy

Télo sestavy Télo sestavy

Télo sestawvy Télo sestawy

Pata stranky | | Pata strénky Pata stranky

Prvni stranka Dals$i stranky Posledni stranka

Z&kladni tiskova sestava se sklada z péti z&kladnich oddilu:

Zacatek sestavy se tiskne jednou na zacatku sestavy
Hlava strénky se tiskne na zacdtku kazdé strénky
Télo sestavy se opakuije pro kazdy zaznam

Pata stranky setiskne na konci kazdé stranky
Konec sestavy se tiskne pod poslednim télem sestavy
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Kromé téchto oddili je mozné také
vytvaret skupinové oddily. Kazda skupina ma
pfitazenu polozku tabulky, ktera potom uréuje
vytvareni skupin. Kazda skupina mize mit oddil
za¢dtku a oddil konce. Priklad usporadani sestavy SR
se dvéma skupinami je uveden na obrazku. Pocet Konec skupiny 2

vytvorenych skupin neni omezen.

Zxcétek skupiny se tiskne na zagatku skupiny

zaznamu

Konec skupiny se tiskne pod poslednim

zéznamem dané skupiny

Skupinové oddily slouzi k oddéleni skupin
zéznami ak vytvaeni a tisku mezisoucti za

X

Mastaveni parametri sestavy

Hastaveni oddild:
[~ Zatatek zestavy
[~ Hlava stranky

v Télo zestavy

[ Konec sestavy
[~ Pata stranky

Strankovani:

Sestava | Papir | Aastr l]d:ﬂly| Skupiny |

Viika: |16
Witka: |1
Vijika: |5
Wigka: (16
Vijika: [16

[7 Mové télo na novou stranku

[ Ddstrénkovat po zatatku sestavy

~ Odzirankovat pred koncem sestavy
[T Ma pryni strdnce netisknout hlava

— Ma potledni strénce netisknoul patu
[T Konec sestavy zarovnat k paté

o Eonec

X Stomno |

Zaddtek shkupiny 1

Faddtek skupiny 2

Télo sestavy

Telo sestavy

Faddtek skupiny 2

Télo zestawvy

Télo sestavy

Télo sestavy

TElo zestavy

TElo zestavy

Konec skupiny 2

Honec skupiny 1 |

jednotlivé skupiny. Skupiny je
mozné vytvéaiet téZ za Gcelem
piechodu na novou stranku. Pro
kazdou skupinu je mozné nastavit
vlastnost odstrankovéani. Jestlize
se zméni hodnota polozky uréené
k vytvéieni  skupiny,  budou
v takovém piipadé dalsi zaznamy
vytisknuty na nové strance véetng
oddilu zacatek skupiny. Celkové
soucty je mozné tisknout v oddilu
Konce sestavy. Oddily hlavy
apaty sranky Ize  pouzit
k nadepsani  doupct  sestavy
ak ¢idovani  strének.  Oddil
Zatatku sestavy je uréen k tisku
nazvu nebo popisu tiskové
sestavy. Zadani oddilta se provede
vokné Nastaveni parametri
sestavy na kart¢ Oddily. Zde

muizete aktivovat nebo naopak deaktivovat definované oddily tiskové prediohy.
Za&roven se zde zobrazi jgich velikost v bodech, kterou muzete zmenit. Zménu
velikosti aktivnich oddili 1ze také provést primo v editoru sestav tazenim za hranu
piislusného oddilu. V uvedeném dialogovém okné na karté Oddily vsak miZete
navic definovat udalosti, které budou provazet zménu oddilu. Jedna se zefména o

Zptisob odstrankovani.
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8 Prvky tiskové sestavy

Jestlize je zvolen rezim vkladani prvku akurzor se nachazi v misté, kde je mozné
prvek umistit, pak kurzor zmeéni tvar do podoby nitkového kiize se symbolem
znazornujici typ vkladaného prvku.

8.1 Tvary kurzoru pro vkladani prvkt

crSestins = 1; Paste z clipboardu

crSestDb 2; polozka (prvek) databéaze
crSestLb = 3; popis polozky databaze
crSestPar = 4; parametr sestavy
crSestFn = 5; uzivatelska funkce
crSestDate = 6; datum tisku

crSestTime = 7; castisku

crSestCisr = 8; ¢isloradku

[y

crSestCiss = 9; ¢idlo strany

EI—I— ﬁ EJj_ ﬁ—l— E—I— E—I— E—I— H—I— |j|+ m—l— o

crSestCelk =10; celkovy pocet stran
crSestCrsk = 11; ¢islo fadku ve skuping
crSestCisk =12; ¢islo skupiny
—I_TEHT
crSestText =13; graficky text
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—|— crSestCara = 14; cary
—|— crSestRam0 = 15; hranaty ramecek
crSestRaml = 16; zaobleny ramecek
crSestRam2 =17, eipsa

El crSestObr  =18; obrazek

crSestBarc = 19; carovy kod
@ crSestPbox = 20; kredlici plocha
crSestDet =21, detail sestavy
Tiskova sestava miize obsahovat prvky nékolika nasledujicich typa:
Datové prvky
Proménné

UZivatel sky definované funkce
Grafické prvky
Detaily

8.2 Datoveé prvky

@ cé % @ X B Datove proky lF'roménné] Funkc:e] Grafické prvky] Detail}l]
E,|to | ]| e | Bde J ’_. =l | (]| |Polazka Categony =]
Lhsz niize 875 wlzo HEd Pismo.| [verave  w| [Poloka Species No (-

Ucelem tiskové sestavy je zobrazit a vytisknout data z urité tabulky.
K azdéa tabulka je usporadana do radki a sloupci. Radek tabulky odpovida
zéznamu, v tiskové sestavé jednomu télu sestavy. Sloupce tabulky odpovidaji
jednotlivym polozkam zaznamu. Pocet polozek je dan uspoiadanim tabulky,
piipadné i poctem dalSich odvozenych polozek.

Je mozné tisknout nasledujici typy pol ozek:
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1. polozky jejichz hodnotu Ize zobrazit jako jednoduchou textovou polozku. To
JSOU polozky typu:
string,
vSechny typy ¢iselnych polozek,
datumové,
gasové
logické polozky.
2. wceradkove Memo polozky
3. objekty typu BLOB nebo GRAPHIC, tj. obrazky z databéze.

Polozky tohoto typu se obvykle vkladaji do téla sestavy. Mohou ale byt
umistény i v oddilech Zatdtku nebo Konce skupiny pro rozlieni jednotlivych
skupin. MEMO polozky se do piedlohy vkladaji stejnym zpisobem jako ostatni
polozky tabulky, pouze ve vlastnostech prvku predlohy jsou dal&i moZnosti:

Pietahovat slova (WordWrap) zpusobi pretahovani celych slov na novy fadek

Zarovnat do bloku zptsobi roztazeni radku na Sitku vioZenim dodatecnych
mezer

Proménna vySka znamend, Ze vyska prvku bude zavisa na poctu radki
MEMO polozky, pfitom minimalni vySka je dana pocatecni vyskou. Neni-li
zvolena proménna vyska, bude vytisknuto jen tolik fadkd, kolik se vejde do
nastavené vysky.

Format RTF — velikost, typ a barva pisma nejsou uréeny pro celou MEMO
polozkou, ae do tisku se ptebira forma pisma ulozeny uvnité textu.

Schopnosti tisku formatu RTF odpovidaji rozsahu komponenty TdbRichEdit.
Navic je mozZné nastavit zarovnavani do bloku.

Datové prvky se ¢leni na

Prvky databaze
Popisy prvki databéze
Parametry sestavy

8.2.1 Prvky databaze

Prislusna datovy typ vyberete stisknutim odpovidajiciho tlatitka na panelu karty
Datové prvky. Poté se ve vyklopném seznamu objevi seznam prislusnych datovych
prvki dostupnych pro danou sestavu. Jakmile je vybran konkrétni prvek ve
vyklopném seznamu, miizete posunovat mySi na volnou plochu editoru. Kurzor
zméni podobu nitkového kiize doplnény o symbol vybraného typu objektu.
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Kliknutim mySi umistite zvoleny datovy prvek na misto oznatené nitkovym kiizem.
Po polezeni prvku se automaticky zapne funkce (tlacitko) vybér prvku, ¢imz se
rezim vkladani prvku ukonci.

Pokud ovSem mate v umyslu vkladat vice prvki ze seznamu za sebou, pak pred
poloZenim prvku podr Zte kldvesu Ctrl. ReZim vkladéni prvku se neukon¢i a navic
v seznamu datovych prvkta se oznati nasledujici polozka Tim se reZzim
vicenasobného vkladani prvka znagné urychli.

Pritazeni prvku piedlohy ke konkrétni poloZce tabulky je mozné dodatecné
meénit. Tuto zménu provedete dvojitym kliknutim na vybraném prvku. Tim se
aktivuje dialogové okno pro nastaveni azmeénu zakladnich a dodatecnych vlastnosti
prvku. Seznam téchto vlastnosti je zavidy natypu vybraného prvku.

Na polozky a popisy polozek je moZzné se odkazovat i pomoci nézvu
poloZky (FieldName). Tuto moZnost oznacite v prislusném dialogovém okné.
Implicitni nastaveni se provede v Prosti‘edi editoru sestav na zalozce Pifedvolené
hodnoty pomoci volby Sledovat podle nazvu. Tato moznost se tyka i poloZek
afunkci uvnitt vypocetniho vztahu.

8.2.2 Popisy prvki databéze

Kazda polozka tabulky ma v tabulce ptitazen ndzev nebo popis, ktery
charakterizuje obsah polozky. Popisy se obvykle tisknou v zahlavi stranek jako
nadpisy sloupci sestavy. Je mozné je tisknout ve skupinovych oddilech nebo
i v téle sestavy.

8.2.3 Parametry sestavy

Parametry jsou textové nebo ciselné polozky predédvané do sestavy
programem. Jgjich pouZiti je dano programem. Lze je vyuZit k oznaceni sestavy,
nastaveni vybérovych podminek a podobné. Lze je také pouZit k predani ¢iselnych
konstant pro uZivatelsky definované funkce.

8.3 Proménné

Proménné polozky jsou polozky jejichz hodnoty se méni béhem tisku
sestavy. Tyto polozky jsou dostupné na paleté Proménné.

Datové prvky  Proménng l Funkce] Grafické pwk_l,l] Detail_l,ll

IE ||E||E|||j||| || Skupina 2




Jsou to tyto pol ozky:

Datum tisku sestavy

Cas tisku sestavy

Potadové ¢idlo téla sestavy

Poradové ¢islo stranky sestavy

Potradové ¢islo skupiny daného typu
Poradové ¢islo télav ramci dané skupiny
Celkovy pocet stran sestavy

Formét polozek je ptistupny z palety proménnych. Formétovaci fetézec se vklada
do textové polozky v panelu vlastnosti pravé vybraného prvku:

1

Datum a das tisku je mozné formétovat pomoci fetézch tak jak dovoluje
funkce For matDateTime. Zde je sznam zakladnich tvari:

11 d den bez vychozi nuly (1-31).

1.2. dd den véetné vychozi nuly (01-31).
1.3. ddd zkréceny nazev dne (Sun-Sat)

1.4. dddd plné jméno dne (Sunday-Saturday)
15 m mesic bez vychozi nuly (1-12).

1.6. mm meésic véetné vychozi nuly (01-12).

1.7. mmm zkraceny nazev mésice (Jan-Dec)
1.8. mmmm plnéjméno mésice (January-December)

19. yy rok ve zkraceném tvaru (00-99).
1.10.yyyy rok v plném tvaru (0000-9999).
1.11.h hodina bez vychozi nuly (0-23).
1.12.hh hodina véetné vychozi nuly (00-23).
1.13.s sekunda bez vychozi nuly (0-59).
1.14.ss sekunda véetné vychozi nuly (00-59).

Poiadova ¢ida ifadki a skupin je mozné formatovat pomoci fetézci tak jak
dovoluje funkce Format. Obecny tvar formétovaciho fetézce je " %" [index
10" [width] [*." prec] type. Pripustné hodnoty pro typ jsou:

21 s znakové proménné (text).
22. d ¢islave tvaru Decimal. -padded with zeros.
23. x ¢idave tvaru Hexadecimal .

Jsou-li definovany skupiny, pak je mozné vybirat funkce pro konkrétni skupinu,
kterou vyberete z vyklopného seznamu na panelu karty Proménné.



8.4 UZivatelsky definované funkce

[ atove prvk_u] Proménné Funkeoe l Grafické pwk_l,l] Detail_l,ll
[E o E @ E Funkce? - Farmat Sum Skup2

V tiskové sestavé je mozné nadefinovat uzivatel sky definované funkce. Tyto
funkce se vyhodnocuiji pro kazdé télo sestavy. Funkce mohou pracovat s ¢iselnymi,
fetézcovymi nebo datumovymi i jinymi polozkami. Vysledkem vypocétu mize byt
¢iselna hodnota nebo tetézec. K vypocétu Ize pouZit polozky databaze, predané
parametry nebo i vysedky vypodétu uzivatelskych funkci véetné predchoziho
vysledku sebe samé a celou fadu matematickych funkci. Tyto polozky |ze pouzit
pro vypocet mezisoucti pro skupinové oddily nebo i v ramci oddilu téla pro
vyhodnoceni odvozenych ¢iselnych polozek. Zptisob definice funkci bude uveden
déle, viz. kapitola UZvatelsky definované funkce. Pokud stisknete tlagitko funkce,
kterd je v seznamu jako podedni zmeni se tlatitko Piidgj na tlagitko Vynech.
Pomoci tohoto tlacitka pak miZete zrusit posedni funkci.

8.5 Grafické prvky

[ atove prvk_u] F'ru:uménné] Funkce Graficke prdy ] Detail_l,ll
Ik mzoelesEm weE

Do tiskové sestavy |ze vkladat celou fadu grafickych prvki. Jsou to:

Libovolny text

Céry raizné tloudtky, stylu abarvy

Hranaté ramecky s okrgjem avyplni rizného stylu a barvy
Ramecky se zaoblenymi rohy a vyplni rizného stylu abarvy
KruZnice aelipsy s okrajem avyplni rizného stylu a barvy
Bitmapové obrazky

Obrézky ve formatu .VMF

Cérovy kad

Kredlici plocha

Grafické prvky |ze pouZit pro zvyraznéni nadpisi, tvorbu tabulek, tisk
firemniho loga a podobné.
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Textové prvky je mozné téZ ramovat piimo bez nutnosti vkladat grafické
prvky - Usecky. Je mozné valit libovolnou kombinaci ze ¢ty moznych stran.
Nastaveni se provadi v pravé ¢éasti panelu vlastnosti vybraného prvku nebo prvki.
Ramovani je provedeno pinou ¢arou c¢erné barvy tloustky 1. Je-li pozadovéana
silngjSi ¢ara, musi byt pouzit samostatny graficky prvek. Pfimé ramovani ma méng
moznosti nez pii pouziti grafickych prvka, je v&ak velice rychlé a pohodiné. Do
dialogového okna pro rdmovani prvku vstoupite pomoci dvojitého kliknuti na
pozadovany prvek. Tlagitka pro rdmovani prvku jsou umisténa také piimo na
hlavnim panelu tlagitek vpravo dole.

8.6 Carovy kod

Cérovy kod je novym grafickym prvkem tiskové sestavy umoziujici vystup
fetézcové hodnoty ¢isel a znaki ve formé grafické prezentace ¢arového kddu tak,
Ze snima¢ carového kodu vréti fetézcovou vstupni hodnotu carového kaédu.
K dispozici jsou vSechny bézné typy kédi: Codebar, Ean 18, EAN 13, UPC-A,
UPC-0, UPC-1, UPC supp2 a UPC supp5.

Mastaveni viastnosti prvku @

Carovp kid |
Zakladni viaztnosti piviu: Dbsah:
Levi: [136  Sifka:[440 Funkéni wiraz:

Homi: (336 Vidka:[33 |1
¥ Tigknouwt bext
Typ a velikost:
Ty kbdu: B Dal#H:
[ETRER— - |
[« Wytvifet kontrolni soutet Ohet: [0
Zvitieni: |1.38 +| '

« DK I X Storno |

Prvek ¢arového koédu vlozite z palety grafickych prvki a dvojitym kliknutim
na prvek oteviete dialogové okno pro zadani vlastnosti prvku. Zde piedevsim
zadate hodnotu kddu v podobé tetézcového vyrazu. Tim mize byt konstanta,
funkce nebo také odkaz na databazovou polozky, ve tvaru napi. #5 nebo
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#NazevPolozky. Déle je potteba zvolit typ kddu a piipadné dalSi vliastnosti, které se
tykaji velikosti a hlu natoceni.

E Oprava predlohy tiskové sestavy - Typy tisténych kodd (C:\SineaDemo\ptsibctyp... -. [E”X|
D| = i Diatové prvky | Prominng | Funkee | Grafick prvky | Detaiy | 1z -
AREEE R |
T W i
@ﬁwﬁslarﬁthl@ﬁdﬁ e btk sk isaisiassiasassisdtassrassssesnsss e sl
- ESI[oddik Zacatek sestavy | 0o : :|I:':':':':':'::':':': A
mc&rowleﬁu :.:.:,_Ziﬁlnjterle.m{eq_
M Edrowy kbd gt = oTa e aag R
!'!lﬁémﬁ'kéd I'Z'Z'QJSmdu:rrhl Ill.':':':':':'::':':': EE
W Cdrow kid T S
ice el
) oy L
it e ...‘|||||”|”. SRRt
=] Graficky lax Pt et by : o
E= Grafickytaxt 1o lcoda 39 Full- ‘I“"Hl” A
=] Graficky text e
S, - W
= Graficky text | B rrrrrrorer |
< : ¥ |4l o

8.7 Detaily - sestavy typu Master/Detail

Predchozi verze generdtoru sestav umoznovaly tisk jednoduchych sestav

- — L ; Zjednoho datového
Datove prvky] F'rl:umenne1 Funkce1 Grafické preky  Detaily l zdroje.  V pifpads

|"_ _] Detail 1- Tickawa tlaha SINEA potieby tisku

dozitgjSich  sestav
bylo nutné vytvorit SQL dotaz a pouzit moZznost tvorby skupin. Nova verze
generdtoru sestav tuto situaci zjednodusuje tim, Ze umoziuje neomezené vnorovani
detailtt sestav do hlavni sestavy. Ktomu byla vytvofena novad komponenta
TSestDetail, ktera se navdZe na zdroj dat a nadfizenou sestavu. Hlavni sestava
muaZe mit vice detailii, rovnéz je mozné, aby kazdy detail mél dalSi detaily. Detail
sestavy mize obsahovat oddily zacatku, téla a konce detailu. Hlava a pata stranky
Se prebirgji z hlavni sestavy. Predloha detailu se automaticky uklada do prediohy
hlavni sestavy. Propojeni vnorenych sestav je té&Z automatické. Novy generétor
sestav déldi ze doZzitgjSich tiskovych sestav snadnou zal eZitost.
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9 Predlohatiskové sestavy

Vysledny vzhled tiskové sestavy je dan pirediohou tiskové sestavy. Predlioha
tiskové sestavy je textovy soubor, ktery obsahuje popis jednatlivych oddilt a typ
aumisténi jednotlivych prvka v oddilech. Soubory s piedlohami maji piiponu
* PTS ajsou obvykle umistény v podadresari PTS hlavniho adresaie aplikace.

Tak jak je sestava ¢lenéna do oddild, sklada sei predlioha sestavy z nékolika
dasti. V levé horni ¢asti okna je umistén panel nastroji. Jednotliva tlagitka
odpovidani dostupnym funkcim

editoru predioh. Prohlédnéte si é‘ %

nésledujici popis jednotlivych L_P' L#] % ‘@ % @
tlagitek. VeétSinu funkci, které ~— B
zastupuji tato tlagitka mazete téz I%I & % =) @ EF B
ziskat pomoci lokdni nabidky

(menu). Lokalni menu ziskate. pokud v misté¢ na panelu tlagitek kliknete pravym
tla¢itkem mySi. Pomoci lokdni nabidky lze navic realizovat funkci ,UlozZit
piedlohu jako ..“. Tato funkce je piistupna pouze pomoci lokalni nabidky a
umoziiuje vytvaret kopii tiskové piedlohy. MiZete takto vytvorit jakési Sablony pro
uzivatele. Uvedena funkce se dobre hodi zefména pokud chcete vytvorit dalsi
podobnou tiskovou prediohu. Nejdiive tedy vytvorite kopii stavajici predliohy,
kterou posléze miizete upravit jako novou variantu.
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Vytvoreni nové prediohy tiskové sestavy.

gl

Priibézné ukladani opravované predlohy na disk.

%.

Vytazeni oznaceného prvku nebo skupiny prvka z prediohy.

Otevie dialogové okno pro nastaveni vlastnosti vybraného prvku. Totéz
je mozné docilit dvojitym kliknutim na ptisludny prvek.

Zpét (undo) - zrudit pravé provedenou zménu.

Vrétit (redo) - znovu provést zmeny zruSené predchozi funkci.
ReZimu prohliZeni sestavy pred tiskem.

Zgjisti okamzity vystup natiskérnu. Umoziiuje provadét zkusebni tisk.
Vyjmuti (vysttiZeni) jednoho nebo vice vybranych prvki do paméti.

Nastaveni charakteristiky tiskové sestavy jako okraje papiru, tisténé
oddily a skupiny poloZek.

Kopirovani jednoho nebo vice vybranych prvki do paméti.

|5 (%0 |3 @ ||

Nastaveni prostredi editoru.

A

VloZeni jednoho nebo vice vybranych prvka umisténych v paméti na
uréené misto v editoru sestav.

A

Uzavie okno grafického editoru a ukonéi jeho ¢innost.

Podrobny popis tlacitek Vyjmuti, Kopirovani a VloZeni naleznete v kapitole
kopirovani prvkii.

Vedle panelu nastrojt je umistén panel prvka. Panel prvka ma Sest stranek
pro jednotlivé typy vkladanych prvki. Prepindni mezi jednotlivymi strankami se
provadi stiskem my3i ve spodni ¢asti panelu.
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V pravém hornim rohu je umistén ComboBox pro vybér polozky ze
seznamu polozek. Tento prvek se do tohoto mista umisti pouze v pripadé, ze
v konfiguraci prostiedi je zaSkrtnuta volba ,, Vybirat polozky tabulky ze seznamu®.
V pravém hornim rohu je také umistén
1002 =l oviadaci prvek pro nastaveni metitka
[ | |p [w1] zObrazeni. Pod nim je navigacni prvek pro

zZzménu zobrazovaného zéznamu tabulky. Jiz
pii navrhu sestavy mizete listovat v databazi. Toho Ize vyuzit pfi navrhu predlohy
pro ziskani lepSiho pohledu na opravovanou piediohu. Muzete napriklad nalistovat
hodnoty nejdelSi a nejkratSi polozky a ziskat tak rychly piehled o skutecném
vzhledu vytvérené piedlohy.

Pod témito panely je umistén panel viastnosti prvku. Na tomto panelu jsou
zobrazeny vlastnosti pravé aktivniho prvku prediohy. Pomoci tohoto panelu je také

(LT[ Ja[e2e Jv[z2 | [l [Pisma.] [uprostied =] [Hadpi sestswy ||

moZzné tyto vlastnosti meénit. RovnéZ tento panel mé nekolik stranek v zavidosti na
typu prévé aktivniho prvku. Prepinani se provéadi automaticky pii vybéru aktivniho
prvku. Z levé strany jsou zde umistény ovlédaci prvky pro nastaveni levého a
horniho okraje, Sitky a vysky. Dalsi dvé tlatitka slouzi ke zmeéné poradi
vykreslovani prvku, které jsou umistény pies sebe. To mé vyznam predevsim pri
vkladani plnych grafickych objekta. Tyto vliastnosti jsou spolecné pro viechny typy
prvki. Dalsi ¢é&st panelu je jiz z&vida na typu prvku. Uvedeny priklad je pro
textové prvky. Je zde moZné nastavit pouZité pismo, jeho typ, velikost, barvu a styl,
dale zpiisob zarovnavani textu.

Vpravo vedle panelu vlastnosti prvku jsou umisténa ctyri tlagitka pro
pohotoveé ramovéni vybraného prvku.

G e B e e e S = L g o
Daua:25. 20990 1 0 s
Falfdtek sestawy
P.islo Hézevfirmy : -0 Adresa o Mésto o
FHigva stranky
CoE ﬂ_i_ﬂﬁﬂ“-'.::::::::::::::Ruﬁ@arme‘}'rcﬁ?ﬁ_ﬂt:::::::::::EF'K@%’J&?:::::::::::

Télo sestawy

Pod témito panely je umisténa vlastni plocha oddili prediohy. Jednotlivé
oddily jsou od sebe oddéleny oddélovacim paskem. Oddélovaci pasek je umistén
na spodnim okraji oddilu, tzn. Ze popis pasku se vztahuje k oddilu umisténému nad
timto paskem. Uchopenim mysi za oddélovaci pasek je mozné plynule ménit vysku
jednotlivych oddild. Vysku oddilu nebo jeho viditelnost 1ze ménit také pomoci
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dialogového okna pro nastaveni oddili a skupin. Do tohoto okna je mozné se dostat
piimo pomoci dvojitého kliknuti mysi na libovolném préazdném misté oddilu. Jinak
je pro tento Uc¢el uréeno tlagitko na panelu tlagitek v levém hornim rohu editoru.

Plocha oddilu ur¢ena pro vkladani prvkt miZe byt opatiena rastrem pro
snadnéjSi umistovani prvka. Velikost rastru je nastavitelna v okné pro nastaveni
prostiedi editoru predioh.

9.1 Strom prvku predlohy

Pro dalSi zlepSeni obsluhy je
Picd 8|5 & | B Datov  editor  tiskovych  predioh  vybaven
= g = navigaénim panelem, ktery obsahuje
2|8 < || | M | strom prvka prediohy. Navigacni panel
L1305 Hi17 &{300 =0 | mazZete zapnout  (aktivovat) nebo
| | . | | —— vypnout (deaktivovat) v okné Prostredi

. editoru sestav. Zde je mozné nastavit
FH dei Eacate.ff seatavy volbu , Zobrazit strom prvka predliohy”.

+ [EE Ouldil; Hlava stranky Pokud je tato volba oznatena, pak se
- [ oddil: Télo sestawy vievé ¢asti  editoru objevi panel

obsahujici vsechny prvky polozené na
pracovni ploSe editoru. Prvky jsou na
tomto panelu usporadany do stromové

Folozka Categaony
Folofka Common_Mame

FPolozka Species Name struktury. Na panelu  mazete vidgt
PoloZka Length {crm) grafickou reprezentaci vdech prvki
Foloika Length_In umisténych v prisusnych  oddilech
Falofka Motes sestavy. Kliknutim na libovolny prvek
Polozka Graphic stromu se oznati odpovidajici prvek na

ploSe editoru, resp. provede se jeho

#l Useéka e _ 5 )

: A— vybér. Tento postup je vyhodny

[ ] Pofadové islo Fadku zména pro  prvky, které  jsou

[ Oddil: Konec sestavy neviditelné,  ¢asteiné  nebo  Uplng
- [ Oddil: Pata stranky piekryty jingmi prvky. Implicitné se na
Daturn tisku panelu zobrazi pouze prvni Uroven
Graficky text stromu, tedy seznam vSech pouzitych

[ Cislo strany oddilt. Jestlize chcete vidét seznam

Celkw{rpnﬁet atran vé_ech prvkt nékterého oddilu, staci

: kliknout na c&tverecek se znaménkem

e Grafichy teud plus u piisu$ného oddilu. Tim se

Graficky tex rozevie vétev  stromu  obsahujici
odpovidajici prvky.
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9.2 Vytvofeni nové predlohy

Pri vytvareni nové predliohy je uzivateli nabidnuta moznost automatického
vygenerovani zakladni kostry pirediohy. Dialogové okno pro generovani piedliohy
obsahuje dva sloupce se seznamem pol ozek tabulky.

V levém sloupci je uveden seznam polozek dostupnych pro tvorbu prediohy
tiskové sestavy. Z tohoto seznamu je mozné vybrat v libovolném poradi libovolny
pocet polozek pro vioZzeni do piediohy. Vybér se provadi pomoci tlagitek
umisténych mezi obéma seznamy. V pravé ¢asti jsou umisténa dvé tlagitka pro
vybér stylu navrhované prediohy. Prvni styl ma jednotlivé polozky zéznamu
umistény za sebou na radku, druhy styl ma umistény jednotlivé polozky na
samostatnych radcich. jako tlagitka slouzi obrazky s ukazkou stylu predlohy. Bude
zvolen takovy styl , jehoz tlatitko je ve stisknuté poloze. Tlacitka funguji jako
piepinace. Zaskrtnuti popisi poloZzek znamena, ze do prediohy budou vloZeny
popisy polozek. Posledni prvek urcuje orientaci sestavy na papite. Tlaitkem
Proved’ je proveden navrh. Takto vytvoreny navrh je mozné ddle opravovat.
Kdykoliv je mozné tento postup zopakovat. Na jiz rozpracované piedloze toho
docilime stiskem tlagitka Nova predioha. V pravém okné Vybrané polozky je
mozné zmeénit poradi vybranych polozek. Toto poradi miZete zmeénit uchopenim
polozky pomoci myS a pietazenim do nového mista. Pretazeni polozky se provéadi
tak, Ze kliknete mysi na pozadovanou polozku, drzite levé tlagitko a pohybujete
mySi ve sméru presunu polozky. Na novém misté uvolnite levé tlatitko mysi, ¢imz
se piesun dokon¢i. V tiskové predloze budou polozky uspoiadany ve stejném
poradi v jakém se nachézeji v okné Vybrané polozky.

9.3 Nastaveni parametra sestavy

Nastaveni parametri sestavy, formatu papiru, oddila a skupin tiskové
sestavy se provédi v samostatném dialogovém okné. Toto okno ma ¢ty stranky.

9.3.1 Charakteristika sestavy

Prvni strénka dialogového okna je predevSim informacni. Obsahuje
z&ladni charakteristiky tiskové sestavy. Tyto charakteristiky jsou prevzaty
z vlastnosti nastavenych v okné Object Inspector. Do poloZzky nazev muZete zadat
libovolny text svyjimkou znaka ,“ (uvozovky). Tento text uréuje ndzev prislusné
prediohy a je moZzné jg vyuzit pro vybér predlohy pomoci ComboBoxu
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TComboBoxPrediohy z nékolika predem ptipravenych piedioh. Tento vybér Ize
pouZit namisto vybéru dle nic nefikajiciho ndzvu souboru.

9.3.2 Nastaveni formétu papiru

Na této strénce je mozné nastavit orientaci tisku sestavy. Sestava maZe byt
tisknuta jak na vy3ku papiru, tak i na Sitku. Je moZzné nastavit Sitku jednotlivych
okrajti. Jednotkou pro nastaveni Sitky okrajii je jedna setina palce, tj. asi 0.25 mm.

; = Sitka okrgje je kontrolovana pro
onlaén - typ_tiskamy

Rastr | Oddily | Skupiny | Minimalni hodnota Sitky okraje
je hlidana programem.

Formét papiru:

V poloZzce Format  papiru

|B5 (182 x 257 mm) | mizete vybirat aZ ze 16
Uka3 | Pridej | . | z&kladnich  forméti  papiru
T rieritaa: véetné. obélek 'nebo S rpﬁiete
& navjku { na Sifku o Vytvorit ,formamy ,vlastnl. Ffro

: 616 x 871 vytvoreni  vlastniho  formatu
DRl AR slou?i tlagitko pfic!ej. Pak ,ui
Pocet sloupci tisku: m Rozmér Stitku: steci ,pouzve,vzadat nize‘/ novgho
Mezera mezi sloupci: m 616 x 169 formatu, Sitku a\{ysku paplru'
Pokud zvolena velikost

Okraje papiru: presahuje maximani velikost
Lewy: Pravi: Horni: Dolni: papiru tiskérny, ktera je
50 2 [0 & [0 3 [0 3 nastavena  jako  implicitni,

budete na tento stav upozornéni.

V ¢ésti ,Déleni papiru” muzZete
¥/ _Konec | & Stamo | nastavit tisk do vice sloupcii.

Timto zpasobem Ize vytvorit
predlohu pro tisk &titkd. Nastavte velikost okrgjt a velikost mezery mezi
jednotlivymi sloupci. Pt vlastnim tisku jsou &titky ,, odebirany” vodorovné. Toto je
vyhodngjsi zptisob neZ ktery pouZiva QuickReport, protoZe je Setfen tiskovy
materid v piipadé nedotisknuté stranky.

9.3.3 Nastaveni oddila

Tato strénka slouzi k nastaveni tisténych oddili. Zaskrtnuti prislusného
oddilu znamend, Ze tento oddil bude v tiskové sestavé pouzit. Neni-li oddil
zadkrtnut, nebude ve vysledné tiskové sestavé. Ciselné polozky vedle prislusnych
oddilt zna¢i vySku oddilu. Jednotkou je opét jedna setina palce, tj. asi 0.25 mm.
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9.3.4 Nastaveni skupin

Na posledni strance dialogového okna je mozné vytvéiet a nastavovat
skupinové oddily sestavy. V seznamu jsou uvedeny jiz zavedené skupiny.
= Tlacitkem Ins je mozne zaloZzit

Nastaveni parametril sestavy &l novou skupinu, tlasitkem Del je
Sestava | Papir | Rastr | Oddily Skupiny | mozné zrusit posledni skupinu.
Pod seznamem je umistén prvek
pro volbu fidici polozky pro

Skupiny: Sku ina 1 vybranou skupinu. Pfi zméné této
Del polozky vtabulce dat bude

vyvolan tisk skupinovych oddil.

Hastaveni skupin:

Skupinova .. . s
polozka: |It3 Company Z tohoto principu je zigmé, ze
N databaze by méla byt setifidéna

v Zetltek  Vgika oddilu: |40 dle stejné polozky, jaky je zadéan

W Konec Vidka oddilu: |40 jako skupinova polozka. Které
oddily se budou tisknout je

uréeno zaskrtnutim prislusného

7 Mowou zkupinu na novou stranku oddilu Cl'selné hodnota Opét

[~ Skupinova poloZka podle nazvu Znamena W§(U pf’iSl usného
oddilu vsetinach palce. Dale
mizete urcit, zda nova skupina

 Konec | X Stomo | | budezatinat nanové strance.

9.4 Vkladani prvka do predlohy

Jednatlivé prvky se do tiskové sestavy vkladaji pomoci mySi. Nejdiive je
tieba vybrat na panelu prvki kartu odpovidgjici poZzadovanému typu prvku. Pokud
existuje vice prvka stejného typu, napt. datové prvky, pak se na panelu piislusné
karty vyklopny seznam obsahujici vSechny prki sestavy daného typu. ZaroveYn se
automaticky oznaci prvni prvek seznamu. Vybérem ve vyklopném seznamu mizete
oznit libovolny jiny prvek. Tim je prvek pripraven k vloZeni do sestavy. Tento
stav je signalizovan zménou tvaru kurzoru mysi. Je-li kurzor presouvan pies oblast
do které je mozné prvek umistit, ziska kurzor tvar nitkového kiiZe. Po jeho pravé
strané se objevi symbol vybraného typu prvku. Stiskem levého tlagitka myS na
pozadovaném misté dojde k vlozZzeni prvku na toto misto tak, ze levy horni roh
prvku je umistén do stiedu nitkového kiize. Umisténim prvku se rezim vkladani
automaticky ukongi. Rezim vkladani je mozné také ukongéit stiskem Sipky napanelu
prvki. Pro urychleni vkladani vétsiho poctu prvki najednou slouzi operace
opakovaného umisténi sekvence prvki. Tato operace se provadi velice jednoduse.
Pred polozenim prvku pomoci levého tlacitka mySi staki podrzet klavesu Ctrl.
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V tomto ptipadé po umisténi prvku nebude rezim vkladani ukon¢en a navic ve
vyklopném seznamu prvku bude automaticky vybran nasledujici prvek. Pokud tedy
potiebujete viozit nekolik prvka za sebou, postaci podrzet klavesu Ctrl a klikat a
klikata... J ... jeto opravdu jednoduché a pohodIné. Pied ulozenim posledniho
prvku v fadé uvolnéte klavesu Ctrl a rezim vkladani bude po ulozeni posledniho
prvku automaticky ukonéen. Pokud na to zapomenete, nevadi, pro ukonéeni rezimu
vkladani sta¢i kdykoliv kliknout naikonku se Sipkou.

Vlozenému prvku jsou prifazeny atributy nastavené v konfiguraci jako
piedvolené hodnoty. Vyjimkou jsou pouze polozky tabulky a jejich popisy. Siika

téchto prvki je odvozena z velikosti pisma a nastavené hodnoty Siiky zobrazeni pro
danou polozku.

Prvky vlozené do piediohy jsou znazornény rameckem. Typ ramecku je dan
stavem daného prvku. Prvek miize byt ve étyiech riznych stavech:

Textovy prvek Neaktivni nevybrany prvek

Fextowy privek = Aktivni prvek, jeden vybrany

| | |

lextowy prwek Aktivni prvek pii vice vybranych prvcich

Prvek je vybrany, ale neni aktivni (pii vice vybranych

lextowy prvek g
T prvcich)

9.4.1 Vybér nékolika prvkua

Vybér prvku se provadi stiskem levého tlagitka mySi. Soucasnym stiskem
klavesy Shift a tlacitka mySi Ize vybér zruSit. Editor piedloh umoziuje préci
i snékolika prvky soucasné. Vyber vice prvka se provadi mysi pii drzeni stisknuté
klavesy Shift. Pri vice vybranych prvcich je aktivnim prvkem pouze jeden z nich,
zpravidla prvni vybrany. Zménu aktivniho prvku je mozné provést stiskem mysi na
pozadovaném prvku, tentokrat jiz bez drzeni klavesy Shift. Stiskem tlagitka mySi
mimo prvek jsou vSechny vybeéry zruSeny.

Vybér nékolika prvki je mozné provést téz tzv. vybérem prvki do ramu.
~Zardmovani“ nekolika prvki provedete tak, Ze stisknete klavesu Shift, a nasledné
stisknete levé tlacitko myS a ,tazenim” vytvéarite azvétSujete ram. Jakmile jsou
zaramovany vSechny potiebné prvky, uvolnite tlagitko myS. Timto zptisobem
budou vybrany vSechny prvky, které byly alespon ¢aste¢né zachyceny uvniti ramu.
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9.4.2 Posun prvki

Prvky lze posunovat po predioze jednotlivé i ve skuping pomoci mySi
nebo klavesnice. Presun pomoci myS se provede vybérem jednoho nebo vice
prvki, stiskem levého tlacitka myS atazenim v poZzadovaném sméru. Posun prvku
probiha v jednotkach rastru. Velikost (jemnost) rastru Ize nastavit v dialogovém
okné ,, Prostredi editoru”, které se aktivuje pomoci tla¢itka:

Aktivni prvek nebo i celou skupinu vybranych prvki je mozné po predioze
posouvat také pomoci kurzorovych klaves Up, Down, Left, Right. Zpiisob posunu
Je dan soucasnym stiskem piefazovacich klaves:

souc¢asnym stiskem kléves Ctrl+... je prvek posouvan v poZzadovaném sméru s
krokem posunu rovnym jedné jednotce, tj. jedné seting palce. Timto zpasobem
|ze realizovat tzv. mikroposuv pro dosazeni piesného umisténi prvku.
soucasnym stiskem klaves Shift+Ctrl+... je prvek posouvan v pozadovaném
sméru s krokem posunu rovnym nastavené velikosti rastru v daném smeéru.
soudasnym stiskem kléves Shift+... je ménéna Sitka nebo vyska aktivniho prvku
nebo celé skupiny vybranych prvki. Velikost kroku je jednajednotka

9.5 Zména vlastnosti prvku

Vlastnosti prévé aktivniho prvku jsou znazornény na panelu vlastnosti. Je
moZzné je zménit dvéma zpasoby. Pomoci mysi [ze menit polohu a velikost prvku.
Pti pohybu mySi nad aktivnim prvkem je ménén tvar kurzoru. V rozich a nad stredy
stran prvku je mozné menit velikost prvku, jinak je mozné prvkem posouvat.
Posouvat je moznéi s vice prvky souc¢asné.

Druhy zpisob zmény polohy a velikosti prvku je ptimym zpisem
¢iselnych hodnot na panelu vlastnosti. Zména je provedena aZ po potvrzeni ¢iselné
hodnoty stiskem klévesy Enter. Timto zpasobem je také mozné pracovat svice
vybranymi prvky ngjednou. Zména je provedena tak, Ze ménénou vlastnost ziskaji
v3echny vybrané prvky. Naptiklad zménou horniho okraje jsou viechny vybrané
prvky zarovnany do stejné vysky. Mérnou jednotkou je jedna setina palce, tj. asi
0.25 mm.

Je-li vybran jeden prvek, je mozné menit poradi vykreslovani tohoto
prvku. K tomu dlouZi dvé tlagitka na panelu vlastnosti. Levé tlatitko presouva
aktivni prvek dozadu, tzn. Ze tento prvek bude vykreslovan jako prvni a piipadné
dalSi prvky ho budou piekryvat. Druhé tlacitko presouva aktivni prvek dopiedu,
tzn. Ze bude vykreslovan jako posledni a bude ostatni prvky piekryvat. Toto se tyka
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pouze grafickych prvki. Textové prvky vzdy piekryvaji prvky grafické. Prava éast
panelu vlastnosti je zavisla na typu prvku.

9.5.1 Vlastnosti textovych prvki

U textovych prvki Ize libovolné nastavovat typ, barvu, velikost a styl
pisma. Stiskem tlatitka Pismo je zobrazeno dialogové okno volby typu pisma.
Stejné dialogové okno je mozné aktivovat také dvojitym kliknutim na textovy
prvek. Typ pisma lze vybirat z pisem instalovanych v systému Windows, ktera
jsou soucasné pouzitelnd jak pro obrazovku, tak i pro tiskarnu. Barvu pisma lze

|Pismo...| [Uprostied =] [Nadpis sestavy |

vybrat ze Sestnacti barevnych odsting. Styl pisma lze libovolné kombinovat
z dostupnych styli tucné, kurziva, podtrzené a pieskrtnuté. Velikost pisma je
udavana v bodech, kde 72 bodi odpovida vysce jednoho palce (1 bod = 1/72
palce). Toto rozliSeni je bé&zZzné pouzivanym standardem a je stgjné jako
u znamych textovych editori, napi. MSWord. Ve spodni ¢asti okna je zobrazena
ukézka vybraného pisma.

Pomoci dalsiho ovladaciho prvku panelu vlastnosti prvku je mozné nastavit
zptsob zarovnavani textu uvnité obdélniku vymezeného rozmérem prvku. Lze
vybirat ze téi moznosti Vlevo, Vpravo a Uprostied. U polozek typu grafického
textu je mozné v poslednim edita¢nim poli vypsat pozadovany text.

U prvkii, které jsou polozkou databaze, obsahuje dialogové okno pro zménu
vlastnosti dvé z8lozky. Zalozka Pismo prvku je stejnd jako u ostatnich prvka
textového typu. Na zdlozce Zakladni vlastnosti je mozné dodatecné zmenit
polozku databaze, a dalsi zékladni vlastnost prvku véetng zptisobu zarovnavani.
Zde je také mozné provést podtrzeni nebo Uplné zaramovani prvku. Tady se
rovnéz nastavuje zda se na prvek bude odkazovat dle poradového ¢isla nebo die
nazvu polozky. Implicitni nastaveni tohoto stavu se provadi v dialogovém okné
Nastaveni prostiedi na zdloZce Piedvolené hodnoty volbou Sledovat podie
nazvu. Dialogové okno Zakladni viastnosti miZete aktivovat dvojitym kliknutim
na pozZadovaném prvku.

9.5.2 Vlastnosti ¢arovych prvki

Iéerné j| |Eérku:uvané jl |I:I|I:I|I:I|I:I|E|IE|
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Z&kladni vlastnosti Useky je jeji barva atloustka cary. Je-li tloustka cary
rovna 1, mize byt Usecka plng, ¢arkovang, teckovana nebo ¢erchovana. Silngjsi
Use¢ky mohou byt pouze pIné. Stejn¢é jako vSechny ostatni prvky, jsou i Usedky
vditoru predloh piedstavovany obdélnikovym objektem. Umisténi Usecky
v obdélniku je dano libovolnou kombinaci stisknutych tlacitek v pravé ¢asti panelu
vlastnosti.

9.5.3 Vlastnosti plodnych prvki

|&ewené j| |Mj| |Eerné j| Jﬂ

Vlastnosti plosnych prvka jsou charakterizovany barvou a stylem vyplng.
Styl vyplng muZe byt plny, préazdny nebo Srafovany. Srafovani miaZe byt
vodorovné, svislé, Skmé a pod. Dalsi vlastnosti plodnych prvki je barva a Sitka
okragje. Je-li Sitka okraje nastavena na 0, nebude mit plodny prvek zadny okra.

jry

9.5.4 Vlastnosti vloZenych obrazki

|LEIGEI.EMF' j| ¥ Podle okna W Zachovat pomér stran

Obrézky jsou do prediohy vkladdany jako odkaz na externi soubor typu
* BMP. Tento soubor musi byt umistén ve stejném adreséri jako piedloha tiskové
sestavy. Prvni ovlédaci prvek nabizi seznam v3ech dostupnych soubort typu BMP.
Velikost obrézku je mozné zachovat ptivodni, nebo je mozné menit velikost podle
velikosti obdélnikové oblasti okna. Pt zméné velikosti |ze poZzadovat zachovani
ptivodniho poméru stran obrézku.

9.6 Kopirovani prvka

Prvky vlioZené do prediohy je mozné kopirovat nebo prendset pomoci
Uschovy z jednoho oddilu do jiného nebo i v rémci stejného oddilu. Editor ptredioh
pouZiva svoji vlastni Uschovu, takZe ¢innost Gschovy Windows neni naruSena. Do
Uschovy je moZné ukladat i vice prvka najednou, musi ae byt z jednoho oddilu. Je-
li najednou vybréno vice prvka z vice oddilt, ulozZi se do Uschovy jen vybrané
prvky oddilu, ve kterém lezi aktivni prvek. Z Gschovy je mozné vkléadat prvky i do
jinych oddild, nez jen do oddilu, ze kterého byly zkopirovany. Pti kopirovéani prvku
jsou zachovany vSechny jeho vlastnosti. Pokud tedy potiebujete vytvorit napt.
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nekolik textovych prvki stejné velikosti a typu pisma, pak mize byt rychlgsi,
jestlize upravite vlastnosti prvniho prvku a ten potom rozmnoZzite. U ostatnich
prvki jiZ pouze dopiSete potiebny text. Kopirovani a presun prvku se provadi bud’
pomoci tlacitek Kopirovat (vloz do Uschovy), Vyjmout (vystiihni avioz do
Uschovy) a Vlozit (vytvor kopii prvku z Gschovy) nebo prislusnou kombinaci klaves
Ctrl+Insert nebo Ctrl+C, Shift+ Delete nebo Ctrl+ X a Shift+Insert nebo Ctrl+V. K
préci s uschovou slouzi nasledujici funkce.

9.6.1 Zkopirovani do uschovy

Kombinaci klaves Ctrl+Insert nebo Ctrl+C jsou vybrané prvky z oddilu ve
kterém leZi aktivni prvek zkopirovany do Uschovy a v predloze nadale zustavaji.
Vybrané prvky miizete zkopirovat do Uschovy také kliknutim na tlatitko Kopirovat
v horni néstrojové listé. Pripomenme, Ze vice prvkia Ize vybrat tak, ze pii stde
stisknuté klavese Shift postupné kliknete na vSechny prvky, které maji byt soucasti
vybéru nebo zachycenim téchto prvkt do ramu pomoci klavesy Shift s pouzitim
mysi.

9.6.2 VystiiZeni do uschovy

Kombinaci klaves Shift+Delete nebo Ctrl+ X jsou vybrané prvky z oddilu ve
kterém lezi aktivni prvek zkopirovany do Uschovy a soucasné jsou z piediohy
vymazany. Prvky je mozné vystiihnout téz pomoci tlagitka Vyjmout.

9.6.3 VloZeni z uschovy

Kombinaci klaves Shift+Insert nebo Ctrl+V je editor piepnut do rezimu
vkladani prvka. Tento stav je signalizovan zmgnou tvaru kurzoru myS na tvar
nitkového kiize. Stiskem levého tlacitka myS na poZadovaném misté jsou prvky z
Uschovy vloZeny do prediohy tak, Ze levy horni roh prvku aktivniho pii kopirovani
do Uschovy je umistén na misto oznacené mysi. Soucasné jsou vliozené prvky
vybrany jako skupina prvki. Jestlize pouZijete pro operaci VloZzeni z Uschovy
tlatitko Paste, bude ¢innost obdobna. Pri kliknuti na tlatitko Paste zistane toto
tlatitko ve stisknuté poloze a kurzor myS vytvoii tvar nitkového kiize v kazdém
misté, kde je mozné vkladani provést. Do pavodni polohy se tlagitko Paste vréti
bud’ po dokonceni operace vkladani nebo opétovnym kliknutim na tlatitko Paste.
Timto zpusobem je mozné operaci vkladani predéasné preruSit. Prerusit operaci
vkladani pied vlozenim prvki z Uschovy mizZete provést té€z opétovnym stiskem
klaves Shift+Insert nebo Ctrl+V.
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9.7 Vymazani vloZzeného prvku

Prvek vlozZeny do piedlohy je mozné vymazat. Je-li vybran jeden prvek nebo
i skupina prvki, je mozné je vymazat stiskem tlagitka Vymaz prvku na paleté
nastroji nebo stiskem klavesy Delete. Nastavenim prostiedi editoru |ze vyZadovat
potvrzeni této operace ato rizné pro vymaz jednoho prvku nebo skupiny prvki.

Vymazat viechny prvky najednou a zatit s editaci nové prediohy je mozné
stiskem tlagitka Nova predioha na paleté nastroja.

9.8 Ulozeni predlohy na disk

Béhem editace je vhodné pribézné ukladat piediohu na disk. K tomu
douzi tlatitko Ulozeni prediohy na paleté nastroji. Editor prubézné sleduje
provadéni zmeén apii ukoncéeni editace bez ulozeni zmén upozorni uzivatele.

9.9 ZruSeni provedenych zmén

Editor predioh umoziiuje zruSit pravé provedenou zmeénu. K tomu slouzi
tla¢itko Zrusit zmény na panelu néstroji. Pocet dedovanych kroki zmén je
nastavitelny v konfiguraci prostiedi. Ulozenim piediohy na disk jsou provedené
zmény obvykle zapomenuty. Je ale mozné nastavenim prostiedi zachovat historii
zmén i po ulozeni predlohy na disk. ZruSit provedené zmény je mozné téz
z klavesnice stiskem kombinace klaves Alt+BackSpace nebo Ctrl+Z.

Po zruSeni provedenych zmén je mozné vyvolat opétovné provedeni prave
zruSenych zmén. K tomu slouZi tlagitko Znovu zmeény na panelu néstrojii. Tuto
¢innost lze opét provést i z klavesnice a to pomoci kombinace klaves Shift+
Alt+BackSpace nebo Shift+Ctrl+Z.

9.10 ProhliZzeni sestavy a jeji tisk

Tlagitkem Ukazka pred tiskem je mozné piepnout editor piedioh do rezimu
prohlizeni opravované sestavy. Priprava sestavy pro tisk mize trvat i delSi dobu,
v zavidlosti na poctu fadkh v tabulce. Pro potiebu orientaéniho zobrazeni nekolika
prvnich stranek je mozné pripravu kdykoliv prerusit. Zobrazeno potom bude jen
tolik stranek, kolik bylo prfipraveno. Prace s oknem pro prohlizeni sestavy je
popsana Vv samostatné kapitole.

Tlagitkem Tisk sestavy na panelu nastroji je mozné vyvolat zkuSebni tisk
sestavy piimo z editoru piedioh.
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9.11 Nastaveni prostredi editoru

Stiskem tlatitka Nastaveni prostiedi je zobrazeno dialogové okno pro
nastaveni prostredi editoru sestav. Toto okno ma tii stranky. Posledni stranka
obsahuje informace o verzi aautorovi knihovny.

9.11.1 Prostiedi editoru

Na této strance je mozné upravit prostiedi editoru. Pro snadnéjsi vkladani
azarovnavani prvki sestavy je mozné zobrazit na pozadi prediohy rastr. Velikost
rastru je nastavitelna nezavide ve vodorovném a svislém sméru. Jednotkou je jedna

= sctina palce, tj. as 0.25

Prostiedi editoru ] Predvolené hodnoty ] 0 knihovné Sinea | rastru je také mozno
Prostiedi editoru: Zapnout automatické
v Zobrazovat rastr Rastr X: |8 zarovnavani  prvka  do
v Zarownavat do rastru Rastr Y: |B rastru. Muzete nastavit
Maximalni pocet krokii sledovani zmén: {10 pocet kroku pro sledovani
[~ Potyidit mazani jedné poloZky zmen pro tlacitka Undo
¥ Potvrdit mazani vice poloZek a Redo. Tyto tlagitka
[~ Sledovat zmény i po uloZeni na dizk umoiﬁuji vratit diive

v Zobrazit strom prvki predlohy .
I Misto nazvid poloZek pouZivat popisy prov?dme akce (kroky)’ a
[v Mabidku pisem fadit podle abecedy to az do zde nastaveného
celkového poctu sledovani
= zmeén. Je té&Z mozné nastavit
ap Tisians [ | Ronee 4 X Smo ‘ dedovani téchto zmeén i po

uloZeni na disk. V dolni
dadti stranky jest¢ muzete zadat, zda pii vymazu jednoho nebo skupiny prvki
budete zadéni o potvrzeni této akce. Jestlize nastavite moznost Strom prvkii
prediohy, objevi se po levé strané editoru piedioh pand se stromem prvki
piediohy. Kliknutim na prvek stromu se oznaéi prislusny prvek v editoru. Strom
prvki prediohy slouzi k lepSi navigaci a pirehlednosti vSech prvki, coz je uZitetné
zeiména, pokud se nekteré prvky prekryvaji. Do dialogového okna v némz mizete
dodate¢né zménit typ prvku vstoupite dvojitym kliknutim na objektu typu polozka.
Pomoci tlagitka Tiskarna mizete piesmérovat vystup na tiskarnu, ktera je aktuang
nastavena jako vychozi nebo mizete prednostné piesmérovat vystup i na jinou
tiskarnu ze seznamu nainstalovanych tiskaren. Muzete zde téz zvolit forméat a zdroj
papiru aorientaci tisku pisma.

9.11.2 Pocateéni vlastnosti vkladanych prvkia
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Druha stranka dialogového okna je uréena k nastaveni pocétecnich
vlastnosti vkladanych prvki. Tyto hodnoty budou pouZity pii vkladani prvkia do
piedliohy. Vyjimkou jsou Sitka a zarovnavani textu u polozek tabulky, kde jsou tyto
vlastnosti odvozeny z parametri tabulky. Muzete nastavit implicitni Sitku avysku
polozek a zpiisob zarovnavani textu. Jestlize zaSkrtnete polozku ,, Sledovéani podle
nazvu“ budou se odkazy na databazové polozky provadét dle nazvu téchto polozek.
V opacném piipadé budou odkazy implicitné provadény na poradové ¢islo
databazové polozky. Pomoci dialogu , Predvolené pismo* nastavite implicitni
parametry pouZzitého pisma.

9.12 Znakové orientované predlohy

. Jedna  se o  prediohy
Fﬂ_] vytvoiené ve znakovém rezimu
editoru, které umoziuji vytvéiet
piediohy pro velmi rychly tisk

Mastaveni parametri sestavy

Sestava | Papir  Rastr | Oddily | Skuping |

v Zobrazowvat rast
W Zarovnavat do raztiu

Pozadi: Vichozi nastaveni
Umi sténi: papit ¥
Lewi:  Homni:  Sifka:  WVifka:
-

Razti:

Typ rastru Rozted znaki vtzv. draft (znakovém) rezimu

© Graficky (ﬁ :gznigjp:m Svystupem ptimo na tiskérnu a s
- . Zn palec Migr YT 1o 4i Al A

& Znokovd ~ 17 anakii/palsc vyuzitim fidicich kodua tiskarny.

Takové prediohy je mozné vyuzit
pro tvorbu sestavy se znatnym
objemem tisku, kde jsou kladeny
vysoké ndroky na rychlost tisku
nebo kde je potieba pouziti
starSich  jehlickovych tiskéren.
Jehlickové tiskarny jsou pri tisku
v grafickém  rezimu  vyrazng
pomalgsi a zna¢né hluéné. Editor
piepnete do znakového rezimu
vokné Nastaveni  parametri

sestavy.

Pro tvorbu znakové orientovanych piedloh diive existoval samostatny
znakové orientovany generétor tiskovych sestav véetné znakového editoru piedloh.
Soucasna verze generatoru tiskovych sestav obsahuje moznost vytvéret znakoveé

orientované tiskové piediohy piimo.

9.13 Ukonéeni oprav predlohy

Stiskem tlacitka Ukonceni oprav prediohy je ukoncena prace s editorem
piedloh. Pred uzavienim oknaje uzivatel dotdzan na ulozeni piipadnych zmeén.
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10 Uzivatelsky definované funkce

Uzivatelsky definované funkce dlouzi k vytvéeni souctovych polozek a k
vypoétu jinych odvozenych ¢&iselnych nebo fetézcovych polozek. Na strance
Funkce palety prvka jsou umisténa tlacitka Piidej a Oprav respektive Pride)

Mastaveni parametrii funkce

Nazey: ISaIdoSkupina1 Popis: ISouEel salda za skupinu 1

A | 0
Typ: lm Poéateéni hodnota: I
Mastavit na zacatku Im

Yipocetni vjraz:

[@Saldo ]
Daléi zpracowani:————— [Vpstupni format:———————————————
 [Zadné) ¢ Minimum Formak: Im
" Poget " Maximum

Celkov) pocet znakii: |15
* Soudet ¢ Smérodat.odch.

Pocet desetinnjch mist: |2
© Priim&r " Relat.sm.odch.

a Vynech, jestlize je vybrana posledni funkce v seznamu. Po stisku téchto tlacitek
je zobrazeno dialogové okno pro nastaveni funkce. Pokud chcete opravovat jiZ
vytvorenou funkci, musite nejprve kliknout na jeji tlatitko ateprve potom na
tlagitko Oprav. Tlagitko Vynech slouzi ke smazéani posledni funkce v seznamu.

Nézev funkce je oznateni funkce, které nesmi obsahovat mezery a nesmi
zacinat ¢idici. Popis je libovolny text blize popisujici vysledek vypoctu. V této
verzi knihovny maze byt funkce ¢iselného nebo retézcového typu. typu. Poéatecni
hodnota je vyraz, ktery bude nastaven jako pocatecni hodnota vysledku. Nastaveni
Ize provést na zacdtku sestavy, nebo na zatdtku vybrané skupiny zéznam.
Vypocetni vyraz definuje matematicky vyraz pro vypoéet vysledku. Pro
zjednoduSeni tvorby souctovych polozek je umoznéno dalSi zpracovani vysledku
vypocétu ¢iselnych funkci, kterym miZe byt soucet, primerna hodnota, minimalni
nebo maximdni hodnota, smérodatnd odchylka nebo relativni smérodatna
odchylka. Vyslednym formatem lze nastavit celkovy pocet znaki a pocet mist za
desetinnou tetkou. Tato moznost neni pristupna u fetézcovych funkei.
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Tvorba yjrazu pro vjpocet funkce

PoloZky tabulky:

Parametry:

UZivatelské funkce:

Dstatni:

#1 Species No &1 Parametr 1 [l Funkce ABS () =

#2 Category &2 Parametr Z [#z Funkce INTI()

#3  Common_Mare [#3 Funkce IGH )

#4 Species Name #4 Funkee MAX(, )

#5 Length (cm) B5 Funkce MINI(,)

#6 Length In B& Funkee IIF(,,)

#7 Notes LEFT(,)

#58 Graphic RIGHT, )
SUBSTR(,,)
TEPEE ()

LOWER ()
LTRIN{}
RTRIN()
ALLTRIM{}
FORMATI(, )
SIN()
COS

[~ |

R E R

Operatory: ()l + | — | * | 7

Vipocetni vinaz: [ PoloZky podle nazvu

FORMAT (#1*#5, '#,##0.000 ')

Ve Lonecl x Eancell 7 Help |

@Konuma

A= Vinzit |

Vyp0cetn| vyraz muze obsahovat nasledujici polozky, funkce a operétory:
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Polozky databéze se vklédaji do vyrazu jako znak # néasledovany poiadovym
¢islem polozky nebo

Parametry predavané programem se vkladaji do vyrazu pomoci znaku &
nasl edovaného poradovym ¢islem parametrul.

Vysledky vypoétu jinych funkci, nebo i predchozi vysledek vypoctu té samé
funkce. Funkce se oznaduji znakem @ nasledovanym poradovym cislem
funkce. Funkce jsou vyhodnocovany podle poradovych &isel. Pokud se ma
funkce odkazovat na vysledek vypoctu pomocné funkce, musi mit pomocna
funkce nizsi poradové ¢islo. Odkazuje-li se funkce na sebe sama nebo na funkci
s vy&Sim poradovym c¢islem, bude jako hodnota dosazen piedchozi vysledek
Vypoctu.

Matematické funkce SIN, COS, TAN, COTG, EXP, LOG, ASIN, ACOS,
ATAN, ACOTG, ABS, INT, SGN, MAX, MIN, IIF.

Retézcové funkce IIF, LEFT, RIGHT, SUBSTR, UPPER, LOWER, LTRIM,
RTRIM, ALLTRIM, FORMAT.

Matematické operétory (,),+,-.*,/,*. (zachovéna priorita operaci,
vkladani zavorek)

Logické operétory <, <=, =, >=, >, <> AND, OR, NOT, IN.

neomezené



Stiskem tlagitka = vedle vstupniho fadku pro vkladani vypocetniho
vztahu je vyvolano dialogové okno pro usnadnéni tvorby vypocetniho vztahu.
Okno obsahuje ¢tyti sloupce. Prvni sloupec obsahuje seznam polozek tabulky,
druhy sloupec predstavuje predavané parametry a ve tietim sloupci jsou k
dispozici jiz nadefinované uzivatelské funkce. V poslednim sloupci je seznam
pouzitelnych funkci. Pod témito sloupci je fada tlagitek predstavujici jednotlivé
operatory.

Ve vstupnim radku je tvoreny vypocetni vyraz. Jednotlivé polozky se do
vyrazu vkladaji dvojitym kliknutim na pozadované poloZce, pomoci tlagitka Vlozt
nebo piimym vypisovanim. Formdlni spravnost vyrazu je mozné zkontrolovat
pomoci tlagitka Kontrola. Volba PolozZky podle ndzvu zptsobi, Ze ve vypoéetnim
vyrazu budou odkazy na polozky namisto poiadového cisla vztaZeny k ndzvu
polozky.

11 Vnorené sestavy

Jako vnorené sestavy jsou ¢asto oznacovany sestavy typu master-detail, tedy
takové sestavy, kde pro jeden zaznam zjedné tabulky je potieba vytisknout
libovolny pocet zaznami z jiné tabulky. Takoveé tabulky (soubory) se spojuji do
relacni vazby, které se zjednoduSené tik& master-detail. Odtud je pak odvozen
i ndzev takovych sestav. Typickym prikladem jsou sestavy typu objednavek,
skladovych piijemek a vydegek, faktur apod. Zde pro kazdy zaznam tvorici
hlavi¢cku dokladu existuje vice zaznama tvorici poloZky (télo) vlastniho dokladu.

Jestlize nekterd sestava obsahuje dalS$i vnorené sestavy, pak na hornim
nastrojovém panelu naleznete dali zAloZku , Detaily”. Na té&to zaloZce se nachazi
v podob¢ tlagitek seznam v3ech pripojenych detailti. Tyto tlacitka zastupuji
samostatné vnorené sestavy. Hlavni sestava miaze mit vice takovych detailu.
Rovnéz je mozné, aby kazdy detail mél dalSi detaily. Z8lozka ,Detaily* bude
obsahovat minimalné jedno tlacitko. JestliZze vyberete poZzadované tlacitko a prvek,
ktery toto tlagitko zastupuje vloZite na plochu editoru, objevi se Srafovany rdmecek.
Rémegek uréuje misto pro tisk celé vnorené sestavy. Zalezi tedy na umisténi tohoto
prvku. Dvojitym kliknutim na libovolné misto plochy Srafovaného rémecku
vyvolate samostatny graficky editor pro vhoienou sestavu, ktery je velmi podobny
klasickému editoru sestav. Zde provedete navrh vnorené sestavy pro data tabulky
detailu. Detail sestavy miZe obsahovat oddily zagatku, téla akonce detailu. Hlavaa
pata stranky se piebirgji z hlavni sestavy. Vnorenou sestavu z navrhu odstranite tak,
Ze v prostiedi hlavni sestavy ozn&ite Srafovany rédmedek oznacujici umisteni
vhorené sestavy a stisknete tlagitko Delete.
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12 Prohlizeni sestavy pred tiskem

Knihovna Sestavy umoziuje prohliZzeni sestavy pied tiskem na tiskarng.
Tento rezim oznatujeme téZz slovem Preview. ReZim prohlizeni je mozné vyvolat
piimo z programu nebo z editoru prediohy. Okno pro prohliZzeni sestavy vypada
takto: v levé ¢édti Oknaje péS tlacitek |F ProhliZeni zestavy pred tiskem H=l E3
skladgjici se ze t¥i ¢asti. Prvni skupina
obsahuje tlagitka:

Konec prohlizeni sestavy
Névrat do editoru prediohy
ZkuSebni tisk sestavy

Druha skupina tlagitek slouzi k volbg
vhodného metitka zobrazeni sestavy.
Tteti skupina obsahuje tlacitka pro

vybér zobrazované stranky sestavy.

Prvni stranka
Predchozi stranka
Dalsi stranka
Podledni stranka

Mezi témito tlacitky jsou dve
g¢ida  Prvni  znadi ¢gislo  préavé
zobrazované stranky a druhé celkovy
pocet strének sestavy. V pravé ¢asti S
okna je zobrazen jeden list papiru s vytiténou aktudni strénkou sestavy ve
zvoleném meéfitku zobrazeni.

Pro rychlej&i ovliadani okna je moZné vyuZit nékterych ovlédacich klaves.
Pro ukonceni Preview slouzi klavesa Esc. Prechazet po strankéach je mozné pomoci
klaves Ctrl+PgUp, PgUp, Ctrl+PgDn, PgDn akléves Left, Right, Up a Down.
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13 Tipy, triky, rady

Ramovani stranky
Stranku miZzete oramovat dle nasledujiciho postupu:

1. ZvétSete velikost hlavy stranky naplnou velikost stranky
2. Vlozte grafické prvky Usecky, ramecky nebo i jiné grafické prvky
3. Zmensete velikost hlavy stranky na pivodni nebo pozadovanou hodnotu

Nejprve se uplatni rozlozeni grafickych prvka z hlavy stranky. Jestlize tyto
grafické prvky piesahuji konetnou velikost hlavy stranky, budou zasahovat do
oddilu pro detail. Tisk vypada tak, jako by se nejprve vytvoril jakys formulér a do
ného se potom vytiskly data z tabulky. Samozigime, Ze tiskarna vSe vytiskne
souvisle. Nezapomeiite, Ze textovy popisek je téz graficky prvek.

Tisk &titkez a samol epek

Kliknéte na tlagitko ,Nastavit prediohu”, vyberte zdlozku ,Papir”
anastavte pocet sloupcii pro tisk Stitki nebo samolepek. Zadejte téZ velikost
mezery mezi sloupci podle pouZitého druhu stitkt. Na zalozce , Oddily* ponechéte
pouze , Télo sestavy” jehoz vysku nastavite dle vysky &titka. Upravte okraje papiru
avratte se do prostiedi editoru. Na plochu uré¢enou pro prvni titek vlozte potiebné
polozky. Nezapomeiite Ze i Stitky mohou obsahovat grafické prvky.

Jak snadno vytvorit kopii prediohy, ktera se zaradi do seznamu
TComboBoxPredloha

Dodrzujte zaésady piidélovani jména pro soubory tiskovych piedlioh.
VSechny piediohy stejného typu nebo uziti, které maji byt vybrany do jednoho
spole¢ného seznamu TComboBoxPredioha budou mit stejny nazev alisit se budou
pouze poradovym ¢islem na konci jejich nazvu, napr. Faktural, Faktura2 .... atd.
Pro vlastnost TcomboBoxPrediohal.ReportMask zadejte spolec¢nou ¢ast nazvu
piedloh bez poradového pismene. Za tento ndzev zapiste znak hvézdicka a piiponu
soubort. V tomto pripadé bude tedy zapis vypadat napi. takto: piedlohy\faktura
* . pts. Jak je vidét soubory budou ulozeny v podadresari predlohy. Predpokladejme,
Ze seznam ComboBoxPredlohal je piipojen prostfednictvim vlastnosti
ComboBoxPredlohal.Report na komponentu  Sestaval. Pro  vlastnost
Sestaval.ReportMask zadejte ndzev vychozi piedliohy napi. predlohy\faktural.pts.
P¥i vstupu do okna je vhodné nastavit vychozi hodnotu seznamu piikazem:

ComboBoxPredlohal.ReportName := sestaval.ReportName
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Jestlize programator postupoval timto doporuéenym zptisobem, pak uzivatel bude
mit jiz snadnou préci pii vytvareni podobnych predioh. Nejdiive je pomoci dialogu
»Nastavit piediohu” potieba zménit popis sestavy. Tento popis se totiZz objevuje ve
vyklopném seznamu. Poté v prostiedi editoru kliknéte pravym tlacitkem mysS
v prostoru panelu tlagitek v levém hornim rohu editoru. Tim se objevi lokani
nabidka, kde vyberete volbu ,Ulozit prediohu jako ...“. Pridélite nové jméno
piedliohy tak Ze pouze zvysite jeji poradové ¢islo! Jestlize vystoupite z grafického
editoru, mizete se presvédCit, ze vyklopny seznam obsahuje nové zaloZenou
sestavu. Ta se zatim |iSi pouze jinym popisem. MiiZete nyni tuto sestavu editovat a
provést potiebné Upravy. Bude-li napi. uzivatel potiebovat jesté jednu sestavu
stiskem pouze souctovych iadki, bude jedinou zménou u nové vytvoiené predlohy
vytazeni oddilu , Télo sestavy” nazadozce , Oddily”.

Jak nastavit urcity pocet Stitkiz na stranku

Pocet sloupcii je teoreticky libovolny a nastavite jgf v okné "Nastaveni
parametrii tiskarny".Zde nastavite také velikost mezery mezi &titky, tj. vzdaenost
doupci. Vyska &titku je uréena vySkou skupiny "Télo sestavy", kterou Ize
jednoduse ménit tazenim za hranu skupiny nebo téz v okn¢ "Nastaveni parametri
sestavy". Timto zptsobem je tedy mozné urcit presny pocet Stitki, ktery se vejde na
dany format papiru, tedy urc¢enim Sitky a vySky oblasti pro tisk &titki. V editoru se
zobrazi pouze jedna takto definovana oblast, ktera se bude opakovat vedle sebe
tolikrét, kolik je zadano sloupct, a pod sebou tolikrét, kolikrét se vejde vyska téla
sestavy do nastaveného formétu stranky.
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Zaver

Knihovna pro ,Cesky generator tiskovych sestav* je produktem firmy
SINEA software. Autorem knihovny je RNDr. Vaclav Krmela. Na vyvoji
knihovny a dokumentaci dde spolupracuji Jii Skeiik a Ing. Jarodav Skeiik.
Prvni verze této knihovny pro Delphi 1 byla vyrobena jiz v zafi 1995. Knihovny
urcené pro Delphi 1, Delphi 3 a Delphi 4 muZete nyni ziskat a pouZivat zcela
bezplatne. Podminkou bezplatného uziti knihoven Sinea je registrace produktu. Pro
nejnovejSi verzi Sinea 2002 je bezplatné k dispozici pouze demonstracni verze.
MozZnosti Generdtoru tiskovych sestav Sinea 2002 jsou podrobné predstaveny
prostiednictvim Demonstracniho programu, ktery obsahuje velké mnoZstvi
praktickych piiklada a je k dispozice spolu sUplnymi zdrojovymi soubory. DalSi
informace muZete ziskat na naSem web serveru www.sineacz. Zde s miZete
stahnout mnoho uZitecnych komponent, které poskytujeme bezplatné adae jsou
zde k dispozici demonstracni verze knihovny Sinea 2002, ataké demonstracni
program véetné zdrojovych soubory.

Demonstra¢ni verze knihovny obsahuje viechny vlastnosti a moznosti verze
ostré, aejeji praktické pouziti je znehodnoceno tiskem textu ,, Demonstracni verze
tiskového modulu“ do hlaviéky kazdé sestavy, ktera bude vytisknuta s pouzitim této
verze. Uvedeny text neni soucasti Zadné prediohy. Predlohy vytvoiené pomoci
demonstracni verze knihovny |ze tedy po ziskani pIné verze pouzit. Po ziskani pIné
verze sta¢i pouze znovu zkompilovat vytvoreny program a uvedeny text se pii tisku
i drive vytvorenych sestav jiz nebude objevovat. Verze knihovny je zapsana v okng
Prostredi editoru sestav na karté ,,O knihovné Sestavy“. Zde tedy muZete zjistit
jakou verzi knihovny pravé pouzivate.

UPOZORNENI! Neopravnéné kopirovani knihovny je poruSenim autorského
zakona a je trestné.

Dalsi informace mazete ziskat na téchto adresach:

Jiti Skefik, Tiebovska 447,562 03 Usti nad Orlici, tel. 0465/525486
RNDr. Véaclav Krmela, Trebovska 411, 562 03 Usti nad Orlici, tel. 0465/524641
Ing. Jaroslav Skefik, Tylova957, 564 01 Zamberk, tel. 0608/168585
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Podékovani

Dékuji predevsim panu Véclavu Krmelovi za vytvoreni jedinecného dila -
knihovny ,Cesky generétor tiskovych sestav*. Déde bych chtél podékovat panu
Jaromirovi Junkovi, ktery je autorem komponenty TPrintButton a ktery se
vyznamnym zpasobem podilel na testovani knihovny a prispél fadou podnétnych
naméti kjgimu vylepSeni. Podekovani patti také v3em dalSim testerim
a spolupracovnikam, kteri se podili na vyvoji této knihovny. Dale dékuji vSem
nasim zékaznikam, ktefi svymi ptipominkami, napady a radami prispéli k soucasné
podobé této skvélé knihovny.
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Priloha

14 Popis struktury souboru PTS

Kazdy t&dek souboru PTS zacind oznacenim tiidy fédku. Tiidafadku je
dén pismenem, piipadné doplnénym ¢idlici. Za oznacenim t¥idy muZe nésledovat
oznaceni podtiidy. Potom nasleduje posloupnost parametri havzéjem oddélenych
¢érkami. Parametry mohou byt péti typi

celociselny parametrem je celé ¢islo
logicky hodnota 1 znamené True, hodnota 0 znamené False
identifikétor polozky parametrem je bud'to ¢islo majici vyznam poradového
¢isla polozky ve struktuie

databaze nebo nézev odpovidajici polozky zacéingjici pismenem

identifikétor parametrem je posloupnost znakt zagingjici pismenem,
nesmi obsahovat znak ¢arky

text parametrem je libovolna posloupnost znakt uzaviena do
uvozovek

Radky tfidy "Dn"

Obsahuje-li sestava detailni podsestavu, je piedloha podsestavy uklédéna
do prediohy hlavni sestavy tak, Ze vSem jednotlivym tédkam piedlohy podsestavy
je prediazen parametr Dn, ktery pofadovym ¢islem uréuje, ke kterému detailu
piisludny Fadek patii.

Radky tFidy "1"

Radky typu | popisuji zakladni vlastnosti prediohy sestavy. Existuje 5
podtypu fadk typu I

Podtfida 1,0, - ndzev sestavy
Jedinym parametrem je text majici vyznam nazvu prediohy
Podtfida 1,1, - verze sestavy

Tato podttida mé dva celociselné parametry oznadujici verzi arevizi
generdtoru sestav, kterym byla predloha naposedy editovana.
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Podtfida I,2, - papir

Tento t&dek popisuje vlastnosti papiru, pro ktery byla piedloha navrZzena.

Ma celkem 10 celociselnych parametri:

orientace tisku
Sitka papiru
vySka papiru
levy okraj tisku
pravy okrgj tisku
horni okraj tisku
dolni okrg tisku

pocet sloupci tisku *)
mezera mezi sloupci *)
mezera mezi fadky *)

Podtfida 1,3, - oddily

Generétor sestav pouziva 5 radka této podtiidy, které popisuji nastaveni

jednotlivych oddilt sestavy. Radky maji tii parametry:

¢islo oddilu celogiselnd hodnota oznagujici konkrétni oddil
-0 oddil za¢atku sestavy

1 oddil hlavy stranky

2 oddil téla sestavy

3 oddil konce sestavy

4 oddil paty stranky
V|d|tel nost oddilu logicka hodnota uréujici, zda je konkrétni oddil
pouzit

0 oddil neni pouzit

1 oddil je pouZit

2 oddil je pouZit, ale je blokovany proti editaci

*)

vyska oddilu celoéiselnd hodnota udava vysku oddilu

Podtfida 1,4, - skupiny

Kazda definovana skupina je popsana jednim radkem této podttidy.

Jednotlivé parametry maji nasledujici vyznam:
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index skupinycelé ¢islo udavgjici poradove ¢islo skupiny 0,1,2...
skupinovapolozka identifikator polozky, ktera uréuje skupinovani
dat

viditelnost zacatku  logicka



vy3ka oddilu zacatku celociselna

viditelnost konce logicka
vy3kaoddilu konce  celogiselna
nova skupina na novou stranku logicka

Podtfida I,5, - jednotky, rastr

Editor ptedloh umoZiuje zarovnavéni jednotlivych prvka piediohy do
rastru. Velikost rastru je popsana jednim radkem této podttidy.

Soutadni ce zobrazované v editoru piedloh mohou byt vyjadiovény
v raznych jednotkéch. Interni ukladani do prediohy je provadéno vZdy v jednotkéch
1/100".

Jednotlivé parametry maji nasledujici vyznam:

jednotky merné jednotky souiadnic (1/96", 1/10mm,
pixel, 16 pixelt, jednotky rastru)

-0 1/100"

rastr X velikost rastru ve vodorovném sméru

rastr Y velikost rastru ve svislém sméru

Podtfida 1,6, - znakovy vystup

Generator sestav umoziuje vygenerovat znakovy vystup do textového
souboru nebo tisknout v draftovém rezimu piimym zépisem na port pocitace.
Nékteré parametry znakového vystupu jsou popsany iadkem této podtiidy:

radkovani pocet radki na palec, piipustné hodnoty jsou 6,
4,3

rozte¢ znakt pocet znakii na palec, piipustné hodnoty jsou
10,12, 16

Radky tFidy "F"

radky tridy F popisuji definici jednotlivych uZivatel sky definovanych
funkci. Jednotlivé parametry maji vyznam:

index funkce celé ¢ido udavajici poradové ¢islo funkce
0,1,2...

nézev funkce identifikéator umoziujici pristup k funkci
popis funkce text blize popisujici funkci (pouze pro
informaci)

typ vysdedku celé ¢idlo udavgjici typ vysledku

0  numerickafunkce, zatim jediny znamy typ
pocate¢ni hodnota  text udévajici poc¢atecni hodnotu funkce
nastavit na nastavit pocatecni hodnotu na
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0 zatdtku sestavy
1  zagcétku stranky
2.n zagatku skupiny (n-2)
vypocetni vyraz text obsahujici vypocetni vyraz
dal§i zpracovani ¢islo udévgjici zpasob dalSiho zpracovani
vysledku
. 0 (Z&dné)
1 Pocet
2  Soucet
3 Pramer
4  Minimum
5 Maximum
6  Smérodat.odch.
- 7 Relat.sm.odch.
celkem znakua ¢islo udavaji celkovy pocet znakii vysledku
desetinnych mist ¢ido udavajici pocet desetinnych mist
¢iselny format
- 0 Generd
1  Exponent
2 Fixed
3 Number
4  Currency

ééd ky t"”l'dy IIZII , n Hll , IITII , n Kll , n PII , n Snll , n Unll
Rédky téchto tiid maji stejnou strukturu a obsahuji popis jednotlivych
prvki sestavy umlstenych do oddilu sestavy podle tiidy radku

gJ'UX—|IN

0,1.)

zadtek sestavy

hlava stranky

télo sestavy

konec sestavy

pata stranky

zacatek skupiny n (n je ¢islo udavajici index skupiny

Un konec skupiny n

Prvnim parametrem je ¢islo kategorie prvku sestavy:

kategorie prvku ¢islo udavajici kategorii prvku sestavy
1  graficky prvek text
2  polozkadatabaze
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3 popis polozky databéze

4 parametr sestavy

5  proménnapolozka

6  uZivatelsky definovanafunkce
7  graficky prvek céra

8  hranaty rdmecek

9  zaobleny ramecek

10 €ipsa

11 obrézek (BMP, WMF)

Struktura dalSich parametru je spolecna pro vechny kategorie prvka stim,
Ze nekteré parametry jsou ignorovany nebo se rizné interpretuji. Kategorie prvka
Ize rozdélit do dvou skupin

Textové prvky - polozky databaze, popisy polozek, funkce,
parametry, proménné a graficky text

Jednotlivé dal§i parametry maji tento vyznam:
identifikator u polozek databaze, popist polozek a funkci udava cislo
nebo nazev polozky
u parametri poradové ¢islo parametru
u promennych udavacislo typ promenné:

0 datum tisku

1 castisku

2 ¢isdlo rédku v ramci celé
sestavy

3 ¢ido stranky v sestavé

4 celkovy pocet stran

5+ 2*n ¢islo tadku v ramci skupiny na
Urovni n

6+2*n potradové ¢islo skupiny

Urovné n

levy okrgj prvku v ramci oddilu

horni okraj prvku v ramci oddilu

Sitka prvku

vyska prvku

nézev fontu

velikost pisma

barvapisma index 0..15 do zakladni palety 16 barev
styl pismajako binarni soucet priznaka
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1 tucny

2 kurziva

4  podtrzené

8  pieskrtnuté
zarovnani prvku

0 vlevo

1 vpravo

2  uprostied

u memo polozek se k této hodnoté pricitaji bitové priznaky
8 memojeveforméu RTF
16 (do verze 2) pietahovat celd slova na novy ifadek
16 {(od verze 3) pietahovat neliplné na novou stranku}
32 zarovnavat do bloku
64 promenna vyska polozky
- 128 povoleno déleni navice stranek
rémovani textové poloZzky jako binarni soucet priznakia

1 levy okrg
2 horni okrgj
4  pravy okrgj
8  spodni okrg
Tr celociselng, ignoruje se
text obsah grafického textu, forméatovaci fetézec promeénnych

poloZek

Ostatni grafické prvky

Jednotlivé dal§i parametry mgji tento vyznam:
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identifikétor ignorovan

levy okraj prvku v ramci oddilu

horni okraj prvku v rémci oddilu

Sitka prvku

vyska prvku

nazev fontu ignorovan

Sitka cary

barvacary  index 0..15 do zékladni palety 16 barev

styl céry
. plna

carkovana

teckovana

¢erchovana
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umisténi ¢ary nebo ramovéni obrazku jako binérni soucet piiznaki

1
2
4
8

podél levého okraje
podé horniho okraje
podél pravého okraje
podél spodniho okraje

u prvku graficke ¢ary jsou dali priznaky

16
32

Uhlopiickou z levého spodniho do pravého horniho
uhloptickou z levého horniho do pravého spodniho

u obrézku maji dal&i ptiznaky vyznam

16

32
barvavyplng
styl vyping
-0

OO0k WN P

7

text u obrazku nazev souboru s obrazkem v adresaii predlohy nebo

velikost obrézku podle velikosti prvku (stretch)
zachovat pomér stran obrézku
index 0..15 do z&kladni palety 16 barev

plnavypli

prézdnavypln (bez vyplng)

vodorovné Srafovani

svidé Srafovéni

Sikmé z horniho levého rohu do dolniho pravého
Sikmé z horniho pravého do dolniho levého
Srafovani kiizem vodorovné asvisle

Srafovani Sikmé (obé thlopiicky)

funkéni vyraz pro vyhodnoceni nazvu souboru

77



